s . i i Y i A Magyarorszagi Commodore 64 rajongék magazinj
Vannak-e fix fellépo helyeid? Hol hallhat téged az érdekl6dé kozonség? 2009/1 - 14. szam - Szabadon masolhato!

A www.myspace.com/clairvo honlapon mindig fent van az 6sszes aktualis
fellépésem idopontja. A Budapestieket pedig a Pesti Estben is meg lehet
talalni.

Az akkoriban kialakult baratsagok mennyire meghatirozéak
szamotokra mostansag? Mennyit tudtok egymasrdol, esetleg
osszejartok-e még? Milyen siiriin? Szoba jonnek-e még a régi dolgok
koztetek?

Volt egy 10 Year Faces party, ahol cOp ¢és a volt kiilféldi tagok kivétlével
mindenki ott volt. (Sajnos cOp az én hibambol kifolydlag nem tudott
eljonni.) Megnéztiik a régi demo-kat, nagyokat amultunk, jokat rohogtiink,
megdumaltuk ki merre tart, mit csinal. Syllinor-nak példaul mar a masodik
gvereke is megérkezett. A régi dolgokrdl is beszéltiink, fiitottiik is egymast,
hogy kéne egy utolsdé demo-t csinalni, vagy azt a két part-ot kiadni, ami
még mindig ott hever a lemezdobozban.

Figyelitek-e esetleg a mai C64 scene alakulasat? Egyiltalin tudtok-e
rola, hogy még mindig vannak aktiv C64 oriiltek, partyk és j
fejlesztésii hardware-ek? Mi a véleményed errol?

Fanta €s Greg rendkiviil naprakészek, azt hiszem... (Tudtatok, hogy volt
Commodore 652 Prototipusként ugyan, de lehetett egy ideig kapni...) Igy
altaluk én is hallottam egy, s masrél. No meg persze a net-rol levadaszott
képekbol is tajékozodtam. Bejonnek a kiityiik! CD-ir6, hard-drive, meg
ilyenek, de élében még soha nem lattam ezeket a hardware-hack-eket

miksdni, . ;i |l I| Breadbox64t

COMMIE INSIDE

Koszonom az interjut és tovabbi sikereket kivinok Neked!

Kovdcs Zsolt (Stack J. of Triumwyrat/Crimson Jihad) ' ] o Xk 1 541 U Itl mate
GoatTracker 2! 68
Knlght n"Grall

Demoscene
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Gondoltétok volna, hogy 3 évet kell varni a kbvetkez6 Commie Inside-ra?
Szerintem mér teljesen feladtatok a reményt, hogy valaha még egy szamot a
kezetekbe vehettek! :) Pedig egész gyorsan Osszedlt a Cl 14 és
remélhetéleg mindenki tald benne valami érdekességet, izgalmas
olvasméanyt! A magazin els$ olvasoi a 2009-es Arok Party |atogatdi lesznek,
mivel a magazin 6sszerakdsanak egyik mozgatdrugdja volt, hogy meglepjik
ataldkozora ellatogatd vendégeinket.

Most mér csak kellemes olvasast kell kivannom! Kezdddjék hat a mokal

Poison

A Commie Inside #14-et elkoveté személyek: Poison, Cargo, Hermit,
StackJ, Leon. A boritdn Carrion Train cimii képe |&thaté. | singularcrew.hu

mindig is nagy hatassal lesz rdm mind a gép, mind a scene. De DJ a zene
miatt lettem. Fantanal pédéul ez sokkal kozvetettebben aakult. O
szabadUszoként, kilonbozé fejlesztocégeknél  effekt és  hattérhangok
hangmérndke lett. Greg is sokéig tolta a desktop publishing-et, féleg a 90-es
évek masodik felében. Watt pedig igazi rendszergazdava nétte ki magét.
Tudoméasom szerint tébb ember lett DJ a régi C64-es scene-rdl,
raadasul olyanok, akik ott nem zenéléssel foglalkoztak. Mi lehet ennek
az oka? Kik 6k, ismered-e a munkassagukat, esetleg tartod-e valakivel
kozllik a kapcsolatot?

Az okokat illetéleg nincs 6tletem, azt tudom, hogy Poacher a Triumwyrat-
bdl most a Chi Records haza t§ja igazgatja Kevin néven. cOp ugyan ezt
teszi az angol Hotflush Recordings-ndl. SKC pedig a Hospital-nal hozza ki
szamait. Fanta tovabbra is drum’n’bass és jugle fanatik. Most jelent meg
egy szédma a Knowledge CD-jén. En egy MustBeat Crew nevii csapatban
vagyok DJ. Természetesen tudjuk egymasrél, hogy ki, mit csind és hogy
hol tart az Uton, de nem feltélentl ugyanazt az Gsvényt jarjuk.

Milyen zenei stilust kedveltél régen és milyent kedvelsz most? A
munkadban milyen stilust képviselsz? Mennyire szokott ez véltozni,
mennyire vannak rad hatassal az aktualis zenel trendek? Mi a
véleményed arrdl, hogy alapvetéen zenei képzettségii emberek -mint
példaul az ex-Bonanzas Hauber Zsolt- is készitenek mixeket? Mennyire
vannak eényben a zenei képzettség miatt?

Zenével aktivan egyUttél6 ember mindent meghallgat, ami az Gtjaba kerUl
és utdna mérlegel. En sem vagyok ezzel mésként. Természetesen tobbféle
zenét hallgatok, mint ahany fgjtét jatszom. Az, hogy bizonyos zeneszerzék
lemezlovaskodnak is, remek dolog. Ez a két dolog ugyan nagyon kardltve
j& manapsag, de szerintem meég sincs tul sok koziik szorosan egymashoz. A
DJ més tollaval legyezéskodik. Hangulatokat valaszt ki és mutat be, mig
egy zenész magat a hangulatokat teremti meg. Bér, mint a mai vilagban
mindenhal, itt is 6sszemosddtak a hatarok, hiszen vannak olyan DJ-k, akik
a keverés technikgukkal, ugy mutatnak be hangulatokat, hogy azok
egységes, 0ndllé egésszé, egy Uj hangulatta allnak Gssze. llyen esetekben
mindenképp el6ny azenel képzettség.



vagy idénk engedte és mindenki azt irt bele, amit akart. De lehet, hogy
megcsalnak az emlékeim...

Melyik kalfoldi, illetve hazai lemezljsagokat olvastad szivesen? Miért
pont azokat, mi fogott meg benniik?

Tudod ki emlékszik erre? Mondhatnék neveket, amik megmaradtak
bennem (pl. Bullet Proof), de ez is inkabb a hangzdsa miatt. Sgjnos, erre
nem tudok érdemben véaszolni.

Annak idején kulonféle pletykak keringtek az omindzus , telefonfilkés’
esetrél. Ugy érzem itt a lehetéséyg, hogy elsé kézbél szerezziink
informaciét errél. Akarsz beszélni rdéla, vagy hagyjuk atémét?

Semmi kilénods. A rendszervaltés utani meseszépen naiv idészak biztositott
nekink lehet6séget, hogy teljesen ingyen tudjunk beszélni a kulfoldi scene-
erekkel. Akkor kezdték el lecseréini a régi sarga telefonokat, az Uj, mai
napig forgalomban [évé kék telefonokra. Felhivtuk a hibabegelentét egy
sarga telefonrdl (amiket elméletileg nem lehetett visszahivni) és azt
mondtuk egy Uj kékkel felszerelt fllkében vagyunk és kéne a hivdszam.
Ezek utén felhivtuk a kdzpontot, és megadtunk saj& szamnak a filke
szdméat, valamint a kilfoldi szadmot, amit hivni akartunk. Egybekapcsoltak
minket, és a fllke ,szamlgj&ra’ csevegtink. Egyszer egy ilyenndl a Préter
utcaban -mivel j6 sokan csindltuk egyszerre- kihivtak a rendérséget. Azt
hitték rongdlunk, mi meg futottunk, a rendérék meg uténunk. Végil minden
tisztézodott és mindenki ment haza.

Mi volt az oka annak, hogy befgezddott a C64-es palyafutisotok?
Voltak-e olyan tagok, akik mas platformon folytattak a munkat a
scene-en? Kik voltak 6k ésmivel foglalkoztak ?

Nem tudom, szerintem erre a mostani scene-erek tudnénak igazan vélaszt
adni. Ugyanis, mi valamiért azt hittik, hogy haldoklik a dolog és meg isfog
halni... Fogamam sincs hol csliszhattunk el. Meg aztén, talan més dolgok
feléisfordult afigyelmink.

Mivel foglalkoztok manapsag? Az egykori C64-es |étetek mennyire
hatérozza ezt meg?

A szamitbgépek iranti nyitottsdgra valdé készséget szerintem mindenkép
ellltette mindenkiben a j6 6reg 64. Ez pedig végleges nyomot hagy egy, a
mai, egyre digitalizalod6 vilagban 6 emberben. Ezért igy gondolom,
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Hirek a nagyvilagbal

USB64: Az IDE64 fejlesztéséért felelés Josef Soucek az idei Forever 8 bit
taldlkozén mutatta be |egujabb hardver-Ujdonsagat, mely egy USB csatol 6.
Az IDE64 4.1-es verzidja ugyan tartalmaz egy mini USB csatalkozét, de az
az csak 1/0 miiveletekre haszndhaté (f§l-atvitel PC és C64 kozott), ezért
kezdett egy Uj eszktz megépitésébe az akotd. A kiegészits jelenleg anal 6g
joystick-ot és pendrive-ot méris kezel, de a vezérl6 chip tovébbi
lehetéségeket tartogat. Példaul aH.I.D. (human interface device) tAmogatés
érdekes lehet, ez ugyanis a kulcs argjztébl &k irdnydba.

Vilagrekord: Az IDE64 tulgjdonosok nagy orémére U el
.d64 plugin-ek késziiltek a f§l menedzserhez. A lassiinak ! '{““*“”“*”"W”
eddig sem mondhatd program jelenlegi verzioja minden [
eddigi lemezarchivalé megoldést maga moge utasit: 22
mésodperc aatt képes egy teljes lemezolda tarolésara.
Hogy érezzilk ennek jelent6ségét: ezt a sebességet a PC-
s Star Commander még specidlis kabelekkel sem képes
produkal ni!

warez.ideé4.org

Contiki: A féleg internetelérési lehetségel miatt ismert
operacios rendszer egyes elemeit naprakészre pofozta Soci, igy elérheté az
IDE64-re konfigurdlt email, FTR, IRC, WWW kliens és WEB szerver
legfrisseb verzigja. A kdder Urhoz méltan optimalizélva:)

warez.ideé4.org

Knight'n'grail: A Psytronik Software nevii fejleszté-
csapatnak héla, Ujabb jaték ért finisbe és kaphat6é a Binary
Zone honlapjan. Lapunkban teszteljik a program preview
verziojat. Megjegyeznénk, hogy ez az a csapat, amely a mai
napig foglalkozik olyan jaékok forgalmazdsaval, mint a
Creatures sorozat vagy a Mayhem in monsterland.
WWW.psytronik.com



http://www.psytronik.com

Az interlace lizemmaodok vége: A juliusban, Mamoben tartott LCP partyn
a Crest nevii democsapat olyan képformatumma alt €6, amely komoly
vetélytarsa lehet akér a mai napig népszerii IFLI-nek is. Az Uj formatum
részben mar eddig is létezett, de az embertelen korldtai miatt és
szerkesztéprogram hidnydban nem nagyon keriilt el6. A keresztségben
NUFLI nevet visdé Uzemmdd az ismert interlace Uzemmaodokhoz
hasonldan, viszonylag sok szin haszndlatat engedi hi-res felbontas mellett,
interlace nélkil. A bemutatkozassal egy idében rgzprogram is késziilt
hozza

noname.c64.org/csdb/release/?id=81153

Function 2009: Az idei Function szeptember
18 és 20 kozott kerll megrendezésre a szokasos
Soroksari helyszinen. A tald kozo6 honlapja és az
eléregisztrécio méar miikodik, a
versenyszabalyzat is elérheté.

2009.function.hu

BitJam Podcast: Vincenzo keze munkdjat dicséri
a folyamatosan megjdend BitJam Podcast-ek.
Ezek egyetlen MP3-ba gytjtott és Osszemixel il |
zenék, melyek honaprdl honapra egy-egy téma
koré csoportosulnak. Mar 77 szamot élt meg a
gytijtemény, melynek 64. darabja csak és kizardlag a C64-rél szOl. Persze
érdemes a tobbit is hallgatni, 8bites zenék rendszeres szerepl 6i az adésnak!

www.bitfellas.org

Emuléator iPhonera: Elkésziilt az elsd pofas C64
| emuldtor iPhone-ra, de az Apple nem engedi a
forgalmazasdt, mert az Utkozik a szabalyzatukkal.
Nem &rusitanak ugyanis olyan szoftvert, amely mas
szoftver futtatasara lenne képes.

WWW.manomio.com

3

Ma is fontos események a scene éetében a party-k. Akkoriban —ha
lehet- még fontosabbnak szamitottak. Ti, a Faces mennyire voltatok
party-rajar6 emberek?

Amikor csak tehettiik elmentlink a party-kra, ak&r Budapesten, akar méshol
tartotték oket. Kilfoldi party-n nem nagyon voltunk. Talan Henry
egyszer...

Melyik volt a legemlékezetesebb party-tok? Miért? Esetleg van valami
emlékezetes story ezzel kapcsolatban?

Sopronban volt egy party. Nem emlékszem mar ki tartotta. Na, ott aztén
valamiért rendesen e€lszabadult a pokol. Mocskos kis tinikként
Osszefirkatuk az Uj Kozért falat Faces logo-val, meg hasonld okorségeket
csindltunk... Inkdbb nem részletezem! ;-)

Tudomasom szerint Ti isrendeztetek party-t. Hany altalatok szervezett
esemény volt? Hogyan merilt fel a szervezés dtlete? Mikor és hol
voltak megtartva? Mi volt a legnagyobb kihivas a szervezésben? A
visszajelzések szerint mennyire voltak sikeresek ezek a party-k? Van-e
esetleg valami szeméyes dolog ezzel kapcsolatban, amit szivesen
megosztanal velink?

A szervezés Otlete adta magét. Demo-kat, crack-eket, zak-okat, képeket és
party-kat csindt mindneki. Mi is tetttk a dolgunkat. Ahogy
visszaeml ékszem, nem nagyon volt benne kihivés. Mindenki vallalt valamit
beléle, és akkor még a compo-k dijait sem volt nehéz megszerezni. Epp
csak bgott a 3M, meg a Texas Instruments és 6k Orlltek, hogy a
,hemzetkozi szamitastechnikai tald kozot” szervezd  fiatalokat
szponzorahatjdk egy-ké floppy-val vagy szdmolOgéppel... Bar a party
szervezés szempontjabdl ez mar csak inkdbb a Faces vége felé volt. Utolsd
party-nk inkabb egy club-buli volt, mint scene party, Rage Against The
Machine-nel, meg hasonlé akkori friss grunge zenékkel.

Miért lett a lemezljsagotok cime pont Magyar Méhész? Milyen siiriin
jelent meg? Hogyan allt OGssze egy szdm? Hogyan tamadt az az
Otletetek, hogy ennyire laza, humoros Ujsagot készitsetek? Kinek mi
volt afeladata a magazin elk észitésében?

Miért pont MM? Miét ne? Greg tadta ki és mi meg kapashdl
szétrohogtiik rajta magunkat. Ossze-vissza jelent meg, ahogy épp kedviink
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Taldn azért nem volt véndorlas, mert elsésorban bardatokka vatunk A
korforgésok hatasarol nem tudok mit mondani. Fogalmam sincs. Akkoriban
én nem gondolkoztam ezeken a dolgokon, csak megéltik és csinaltuk 6ket.
Vé&ll is a sga maga dtal kitiizott célokat egy csapat akkor tudja a
leghatékonyabban véghezvinni, ha a legalkamasabb, vagy legaldbbis a
legalkalmasabban  egyittmitkodni  tudé emberek akotjdk. Ilyen
szemsz6ghdl avandorlas a mingség javéra szolgal.

Mennyire alakult ki igazi, idétall6 bar atsag a tagok kozott?

Fanta-val napi szinten tartom a kapcsolatot. Watt-tal és cOp-pal havonta
Osszefutunk. Greg-gel 2-3 havonta. Egy évben egyszer Valentine-al és
Henry-vel is beszélek. A tobbieket pedig ebben az évezrezdben mar
|&ttam...

A magyar C64-es scene akkoriban kézel sem volt egyseges. Elég sok
vita, lazadozas, ellenségeskedés volt akkoriban. Mennyire éreztétek ezt
magatokon? Hogyan latod a Faces helyét az akkori scene-en bellil?
Mennyire voltatok megbecstilve?

Nem volt egységes? Lehet, bér én inkabb az egészséges versenyszellemet
l&tam a dolgok mogott, nem az irigységet, a becsvagyat vagy az
ellenségeskedést. Voltak Osszezordilések, de véleményem szerint ennek
forrésa az volt, hogy a scene zome még fiatal arcokbdl alt akkoriban. Es ki
venné komolyabban magét egy buzgd 16 évesnél?!

Voltak-e olyan emberek a magyar, illetve a nemzetk6zi scene-en, akik
kozelebb &lltak hozzad, akikkel személyesebb kapcsolatot sikerlilt
kialakitanod? Kik voltak 6k és mi lehetett ennek az oka? Voltak-e olyan
emberek, akikkel a kapcsolatod épp ennek ellenkezéje volt, akiket
valami miatt kiléndsen nem kedveltdl? Kik voltak 6k és mi volt ennek
az oka?

Huaa, kalfoldrél Eddy Scholten, azaz Vector az Etherna-bdl, aki ndam is
jért és én is meglatogattam 6t Zwolle-ban. Nem’tom miért alakult pont vele
igy. Talan mert 6 nyitottnak ttint ilyen utazés dolgokra. Ott van még Pubi a
Triumwyrat-bdl, vagy Mercury a Lethargy-bol. Ve Uk tobbé-kevéshé a mai
napig is tartom a kapcsolatot. Kiket nem kedveltem? Gabriel-t a
Chromance-bdl. Nagypofaj U, rétarti alak volt.
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Knight'n'Grail preview

A Psytronik Software legUjabb jatékdt mar emlitettik a hirek kozott, de
mindekozben a program demo (erésen béta) verzidja elérheté ingyenesen
barki szdmé&a és méris tesztelheti. A legegyszeritbb, ha a CSDB-n
rakeresniink, V 1-es verzidészammal taldljuk...

Inditas utén egy egyszerii logot latunk (a jaték hivatalos boritojahoz képest
egyszerti, amugy csinos). A tiizgomb lenyomésa utan maris |athatjuk, amint
lovagunk (vagyis mi, a foszerepl) egy oriasi kardot tartva dlunk egy
kastély bejaratand. Balrdl még a betegeskedd (kilénben miért lenne z6ld?!)
lovunk is benéz. A program folyamatosan informd bennuinket a képerny6
ajan, hogy merre jarunk, illetve a bal sarokban az energiank is latszik. Két
f6 képességunk maris kiprébdhatjuk: ugrani tudunk és a kardunkat
bumerang-szeriien eldobni. Nagyon l&vényos a kard mozgésa egy-egy
ugras kdzben és szerencsére az iranyithat0sadg sem szenvedett emiatt kart.
Természetesen a végss jatékban kilonbozs fegyvereket és pancéokat is
visdhetink. Az ellenfelek egy része likviddhaté a karddal (pl. kigyok,
bogarak), egy részik pedig Ugyeskedve kikerllhetéek (vizcseppek,
tiiznyalabok). Bizonyos helyekre csak akkor juthatunk e, ha megtaldjuk a
hozzéa tartoz6 kapcsol6t. llyenkor a helyszin neve helyén figyelmeztet is a
program, hogy valahol kinyilt egy ajt6. A preview kb. ennyit takar.
Az animéciok szépek, a hétterek [aE e
néhdny technikai trikknek koszon-
hetéen nagyon poféasak és az iranyitas
is egész kellemesre sikeredett. A
reklam igéretel szerint és a végleges
programbdl l&tott képek alapjan sok
szépen kidolgozott foellenséggel is
dolgunk akad majd, erre sem lehet
panasz. A helyszinek szama mér a preview-ban is egész kellemes, igy a
200-nal tobb végleges helyszin biztosan odaszegez pér éréra a monitor elé.




A program megjelenésekor rogton feltiint egy kal6z verzié, de ennek
beszerzése szinte teljesen felesleges, mivel a késziték 2 font ellenében
letdlthet6vé tették a jatékot. Ennyit biztosan megér egy kis lovagi
kalandozés a kigyok birodal maban!

Akinek pedig tetszik a jaték, nyugodtan szamolhat vele, hogy Ujabb
kalandokkal rukkolnak el6 a programozok hamarosan! A PixelJoint.com
olvasdi mér biztosan Osszefutottak az ashmupstick fedénév aatt akotd
pixelgrafikussal, aki a Knight'n Grail rgzaiért is felelés. Tobbek kozott
l&hatd a munkd kozott a K'nG Nintendo DS &tlltetésehez készitett
Otletelése és Ujabb C64 jatékok an. mockup rajzai. |gazan igéretesek!

Kellemes kalandozast, ifju elektor kalandorok! :)

www.widepixelgaming.com in association with Psytronik Software presents:

AAMAY.... AOAM

o e U - """'-'\._J A\ ...-"J
This epic arcade adventure features(al bme Knight on a quest to
find a magical grail ~ it is the only lhm_ at(can lift the curse that
has turned his beloved into a dragon. Many/dangers and foul beasis
await you - but you are not de[en.se[eas' Youywill find weaponry and
armour upgrades during your travels and you will even discover new

powers that allow you to reach previously inaccessible areas.

Lead on advenlurer your quest awaits!

FEATURES:

* Over 200 screens to explore oo il o
0 ¥ mraeTs

N . Mﬁltiple weapons & armour

<0 Spec1al power-ups for your Knight

w. : Masshe Boss Encounters!
; ~ & Exclusive to CBM 64 / 128!
i
A 0 PAL‘&%NTSC Compatible! T FSL'JTHDNM

!0@?@“08
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tehettem gépeztem. Semmi més nem is érdekelt akkoriban. Emlékszem,
1993-ban, 18 évesen csokoloztam el §szor...

Hogyan alakult a Faces, miért ez lett a neve? Kik voltak a tagjai,
hogyan ker lltetek a csapatba és mi volt a feladatotok a csapaton bel il ?
HuU, erre a kérdésre nem tejesen én vagyok a legmegfelelébb arc. Henry,
Jamie, Oberon és Artwox mér benne volt, amikor Watt és én beléptink.
Vellink egyiddben jott Greg és Dr. Hector is. Watt ismerte Valentine-t, Va
pedig Syllinor-t hozta kdzénk. Késdbb csatlakozott Warhead és atdbbiek is.
Emlékszel még a csapatotok legelsé munkajara? Mi volt az? Esetleg
van-e valami személyes @ményed ezzel kapcsolatban?

A High Voltage megademo, volt az elsé emlitésre mélto, azt hiszem. Epp
Szilveszter €jszakgan feeztik be, ndlunk, egy hézibulival egybekdtve.
Henry, Jamie és Oberon pedig bementek a Vé&ci utcdba 16frdni, aheyett,
hogy scrolltext-et irtak volna. Utanuk is menttink, hogy j&jjenek mar vissza,
fgezzék be. Es még sikeriilt is megtaldnunk éket a nagy forgatagban....
Nem nagy story, de személyes. Nem?!

Mi volt az a Faces produkcié, amit a leg atitébbnek érzel, amire a leg
biliszk ébb vagy?

Hat az pont nem késziilt el! A megjelentek kézil pedig a 2 Years Faces volt
szamomra a leginkébb dsszeszetettebb.

Voltak-e olyan magyar, illetve kilféldi demok, amik kulondsen kozel
alltak hozzad? Melyek voltak ezek és mi fogott meg benniik annyira?

A Crest és a Black Mail legtobb demo-ja. Legaldbbis addig, amig még
nyomon kovettem 6ket. Az utolso bit-ig ki voltak taldva és réadasul még
volt miértjik is. A Bubble's Tale-t és a McDonald's Restaurant-ot soha nem
fogom elfelgjteni.

Milyen tipust jatékokat jatszottal szivesen? Volt koztik olyan, ami
kulondsen kedvencnek szamitott?

Adsss, 64-e dig jészottam. Last Ninjak, kicsit a Creatures-6k és még
régrél aM.Y.T.H. —History In The Making. Ennyi.

A Faces egy viszonylag zart kdzdsségnek tiint a scene-en belil. Nem
volt akkora népvandorlas nélatok, mint mas csapatoknal. Miben latod
ennek az okat? Szerinted az dllandd koérforgas gyengitette, vagy épp
er ésitette az akkori magyar scene-t?
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Mikor és  hogyan kerltél
kapcsolatba a C64-gyel és a scene-
nel?

No véaj csak. Fogos kérdés. A scene
|étezésérol akkor értesiltem, amikor a
11. emelti szomszéd haver e mondta,
hogy a Last Ninja Il elgfén az FBI
Crew intro miért is volt ott és, hogy
kik is 6k valgjaban. Kapcsoltba pedig
innent6l kertltem a scene-el, hétrél hétre mindig valakivel.

Mit jelentett neked akkor a C64, és mit jelent neked most? Egyaltalan
jelent-e neked még most is valamit?

Onmegval 6sitést, onkifejezési lehetdséget jelentett. A mai napig hédéval
gondolok ra, és nézném is a régi demokat, amit 2001-ig tettem, amikor is
elromlott a floppy-m. Sgindlom, mert a mai napig nagyon inspirdl6an hat
ram egy-egy demo. Régen festményeket néztek az emberek, aztan filmeket,
mi meg mar demo-kat...

Milyen csapatokban voltal és hogyan keriltél kapcsolatba velik?
Esetleges régebbi csapataiddal milyen emlékezetesebb produkcidkkal
rukkoltatok ki? Van valamilyen érdekes személyes torténeted ezzel
kapcsolatban?

A Faces volt az €lsé és utolsd szamottevd csapatom. Akkortgjt nem volt a
szamitégép annyira elterjedt dolog, kdnnyl volt Henry-vel szombatonként a
Csokonai Miivelédési Haz klubjaban dsszefutni. O elhivott minket Dr.Watt-
ta a Faces-be. Ha igy visszagondolok, nem is tudom, hogy mi volt annyira
kiemelkedéen eml ékezetes Faces cucc. Taldn Cellux utility-jei...

Szileid mit  széltak  ahhoz, hogy  aktivan  foglalkoztél
szamitastechnikaval? Mennyi idét vett el ez téled akkoriban? Nem
voltak problémaid a tanuldssal amiatt, hogy a scene-en voltdl? Mi
érdekelt még akkoriban ezeken kivil?

A csaléd buszke valt arra, hogy a kis fiacskguk nem csak jétékra haszndlja
a gépét, és még kulfoldiekke is kapcsolatot |étesit. Problémét nem okozott
a tanulményaimban, mert az iskola utan mindig 2-3 ¢6rat foglalkoztam a
tanulnival 6kkal, aztén estig gépeztem. Tulgjdon képpen amikor csak
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Newcomer — 10. rész

- Hagyjuk a fenébe, menjink innen, ezen a helyen mar 6todszor megytink
keresztll - panaszkodott Sarah, és a tobbi tarsamon is latszott, hogy
faradtak és reményvesztettek.

- Hé, mintha vizcsobogést hallanék-kidtott fel hirtetelen Georgi.

- Tényleg. En ishallom. Gyeriink!-Vidult fel Sarah.

Kis keresés utan egy forrasra bukkantunk. Kristélytiszta vize volt, nem volt
szennyezett mint az erdé nagy része. Mindannyian felidiltink a friss
viztél, majd korilnéztlink a forrés kornyékén. Elég sok ragesal éhullajtékot
taldtunk, igy itt helyeztik el a csapdét.

- Most mar csak a sziklat kell megtaldnunk - mondtam.

El6szOr egy csapat vadkutyat taldtunk majd késébb az egyik Gsvényt
elzarva hdrom baribdlt is. Elintéztik a hdrom driast, és tovédbbmentiink ezen
a szitk 6svényen és megtaldtuk a nagy sziklat. Asni

kezdtlink de nem tal dtunk semmit.
- Talén tévedett az oreg -
mondtam lemondoan.

- Vajatok csak - szolt
Sheila, mikor menni  késziltlink.
Nem azt mondta a kinai, hogy a sziklava
szemkozti oldalon kell &sni?

- Tényleg! Hogy felgjthettem el?

Sikerdilt is kidsnunk egy fegyvert, egy |ézerpisztolyt.
- Ert ehhez valaki?

- Egy kicsit igen. Egyszer mar haszndtam - mondta Attila és eltette a
fegyvert.

Nagy nehezen megtaldtuk a kivezeté6 6svényt. Ezutdn elgyalogoltunk a
rockerekhez, hogy tuladjunk a felesleges cuccainkon. Amit |ehetett
eladtunk, példaul a gumicsdnakot, a cateye-ket. Csak fontos haszndati
targyakat tartottuk meg és egypar miiszaki-elektronokai cuccot.

- Es most mi lesz? - kérdezte Russ.

- Itthagyjuk a szigetet - feleltem komolyan.




- Ma& honapok 6ta ezen kizdink, mégis hogy gondolod? - kérdezte
hitetlenkedve Sarah.

- A kapu - feleltem.

Mindenki ismerte a legendékat a kapurdl azt mondjak valaki be tudott jutni
oda. Fel kellett készilnink mindenre. Georgi mint orvos vett benedekné
egy csomo kotszert. Ezutan l6szer utan néztlink. Elészor az uradalomba
mentink.

- Es mi lesz a csapdaval ? - Kérdezte Russ

- Nem édekes, most ne foglalkozzunk vele. Kilémben is nem hiszem,
hogy aremete tudna valami hasznos tanaccsal szolgalni.

Megboldogult Kerlson férocker l6szerraktaraba m-200-as toltényeket
szedtink fel. A martaldc erédbe volt még némi G-111 |6szer Sarahnak.
Majd eévettem a térképet, és annak segitségével dmentlink a titokzatos
kapuhoz. A sziget csiicskében terlilt el ez a leginkabb eré6dhdz hasonl
épitmény. Hatamas falak, tetegjikon szogesdrottal takartak e el6link az
épllet belsgjét. A falakba dramot vezettek, igy lehetetlen volt &jutni rajtuk.
Az egyetlen bgjaratot pedig egy szamitogép orizte.

- Mi dolgotok itt? - Kérdezte, mikor az gjtéhoz értlink. Barmilyen vakmer6
Kisérlet a szokésre az életetekbe keriil. Ezek a csdvek itt mellettem kopik a
haldlt.

- Gyiil6l6ém az ilyen szamitogépeket - mondta halkan Russ.

- Mi van az gjté mogott? - tettem fel a gépnek a szdmunkra legfontosabb
kérdést.

- Erdekel, ugye?

- Ismersz személyi szamitogépket is?

- Nem aacsonyodom le rabszolgak kozé.

- Miért gondolod, hogy jobb vagy az embereknél?

- A fgjtéd lass, korlétozott képessegii. Nem értetek ti semmihez.

- Nem unatkozol ?

- Nem. J6 partnere vagyok magamnak?

Megddbbentett a szamitdgép nagyképiisége, lenézése az emberek felé,
hiszen, 6t is emberek akotték egyszer. Csavarhizémmal leemeltem a gép
fedelét.

- Haha, na és most? Nem értessz hozzam? - felelte a computer

az aktivitést. Elég csak a Pouet listéira, vagy a CSDB szavazods rendszerére
gondolni, ami manapsag részben de nem egészben ezt afunkcidt latjael.

Ennek megfeleléen az internet el6tti vildgban rengeteg lemezmagazin
mitkodott, mindig friss hirekkel, toplistakkal. Bizonyitékul dljon itt egy
lista az utdbbi 20 év ismertebb magyar C64 lemezmagazinjairdl:

Deprave, Meteor, Hiradd, Folény, Magyar Méhész, Little Clever, Channdl,
Chaotic Country, Colony News, Collapse, Short Circuit, Widobet,
Overshadow.

Volt tehat mit olvasni. 1996 kdrnyékén a magazinkészités fel pdrgott, majd
erés két év utan lehanyatlott. Az Overshadow 2005-ben még jelentkezett Uj
szamokkal, de a demoscene-t6l egyre tavolodd témakkal. A kilfdldi
magazinok kozil a német Digital Talk, és az ausztrd Vandalism News még
tartja magat. Reméljik azért minél tovébb, hiszen az utolsd mohikanjai egy
letiint, de szép (arany)kornak.

Clairvo/Faces interju

Ez a cikk kissé megkésve kerilll elétek, de taldn még nem kopott meg
tllsdgosan. Kovéacs Zsolt, dias StackJ kapta mikrofonvégre Clairvot, a
méltan hires Faces csapat egykori oszlopos tagjat...

Szial Mesélj egy kicsit a régi énmagadrdl. Milyen iskoldkba jartal,
hogyan ismerkedtdl meg a szamitastechnikéval, milyen szamitégépeid
voltak, mire hasznaltad 6ket?

Hello! Végzettségemet tekintve gépgyartédstechnikus volnék, de sohasem
dolgoztam ebben a szakmdban. Szamitogépekkel sem az iskoldban keriiltem
el6sz0r kapcsolatba, a szamitéstechnikdhoz pedig soha nem volt kdzom.
Nagyszileimtl kaptam egy Commodore 64-et 1988 karacsonyara, azzal
kihtztam 1994-ig, majd 2000-ben vettem egy PC-t, 2004-ben pedig egy
laptop-ot. Ennyi. Nem voltam soha szamitdgép méniés, de mindig is
szerettem Gket az é etem megkonnyitésére és szinesitésére hasznélni.



Ujrafelhaszndlhatova vélt. igy a vilag Osszes postga tébb mint egy
évtizeden a nagy tételben, kdzel ingyen szallitotta a csomagokat.

Egy csomagban a lemezek mellett sokszor utaztak szépen kimunkalt
lemezbugyik, u.n. coverek. Ezek terjesztése is fontos feladat volt, és a cover
scene hizony nagyon erés volt még 1998 kornyékén is, majd kovetkezett az
dkerllhetetlen dsszeomlasa. A cover designerek munkait is a swapperek
szOrték szét a tobbi scene tag kozott. Fokent az 5,25" lemezek cseréjét
kisérte ez a tevékenység. Nagy ritkan papirmagazinok, illetve rgzolt
képregények is érkeztek. Ha jok voltak az alkotasok, akkor a swapperek
boldogan teljesitették a papir aapu akotésok dlandosult feliratdt, hogy:
"spread it!".

A méasik divat még alemezmerevitok taggelése volt. Az 5.25-6s lemez ugye
kelléen hajlékony, ezért a posta ellen védeni kellett. Erre szolgétak a
lemezmerevitok, kozben persze miért ne lett volna mas funkcigjuk is,
idével szépen nétt rajtuk a miivészi céli akombdkomok sora. Kincs az
olyan példany, ami korbgarta EurOpét, és jO esetben visszgutott a
tulajdonoséhoz tele aléirdsokkal, matricakkal, tagekkel. Nem egy kdzulik
ehagyta a kontinenst, hogy még megrakottabban térhessen haza. Kivao
merevité volt a sarga és zold kozépiskola matek feladatgytjtemények
keményfedele, amit leragasztva, kicsit felcicomézva sokan hasznéltak
merevitének.

Az informaciokat a levelezésen kivil a magazinok szdlitottédk. Megvolt
benniik minden informacié, amire csak szilksége volt egy scenernek. Voltak
benne hirek, reviewk, partybeszamoldk, leirdsok, és persze cimek a
kapcsolatfelvételhez. A legolvasottabb rovatok azért kétsegkivil a toplistak
voltak. A magazinokkal egyitt ugyanis mindig terjesztve lettek szavlapok
is, amiken mindenki voksolhatott az &ltala legjobbnak itélt coderre,
grafikusra, zenészre, swapperre, csapatra, alkotdsra, magazinra, és a sor
sokéig folytathaté lenne. Ez nagyon komolyan hianyzik a mai demoscene
élethdl. A chartok régen hasznos mozgatérug6i voltak a demoscene-nek,
mindenki igyekezett egyre magasabbra keriiini alistdkon, ezzel isemelve
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magabi ztosan.
Sagjnos igaza volt. Mas elektronikus gépekkel boldogultam volna, de egy
ilyen meghal adta a képességei met.

- Hadd prébdljam meg én.-Jott oda szerényen Russ.

A fil p&r mésodperc alatt tonkretette a computert, és az gjté kinyilt el 6ttiink.
Beléptiink, s akapu hatalmas robajjal becsukodott.

- Van elég tnt ndlunk? Nalam csak hdrom darab van.

- Szerintem masnd nincs tnt. Egyébkeént jokor szdlsz, ugyanis nem tudunk
kimenni - mondta Sheila.

- Végllis, ha minden jol megy, ezen az gjton tobbet nem kell kimenniink -
tettem hozza.

Elindultunk a fémmonstrum belsgjében. Lépteink silya datt kongott az
ehaszndl 6dott fémpadl 6. A helyiség teljesen kihaltnak tiint, ezért igencsak
meglepddtem, amikor egy forduld utédn két munkarobot villogott rank, és
megtamadtak min ket. Az androidok utan most taldkoztunk el6szor a
modern technika vivmanyaival a szigeten. Georgi és Russ mellett Sheila
védekezett el6l, hiszen 6 volt kdztink az egyik legelésebb. Mogottik
sorakozott fel Attila és Sarah, majd pedig én. Tlzet nyitottunk. Sajnos a
robotok elég jal birtak a golyokat, ésinteligensek is voltak, mert mindketten
Saraht vették cédlba Sarah hatalmas kidltdssal a foldre rogyott.
Megrémiultem, de prébétam jozanul gondolkodni.

- Georgi! Segits Sarahnak, kisd be a sebeit. Siess! - orditottam tul a csata
zajét. Az breg orosz meglepd gyorsasaggal termett Sarah mellett, és biztos
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kézzel elatta a sebeit.

- Gyerrunk Attilal - biztattam tarsamat - automata mod.

Amikor harminc golyé csapddott egyszerre a robot fém testébe, mar nem
birt ellendni, és darabjaira hullott szét.

- Hogy van Sarah? - fordultam oda régton Georgihoz.

- Elég jal. A pancélja sok golyot felfogott.

Tényleg nem voltak nagy fgdamai, vagy nem mutatta 6ket, mert fél ora
mulva a G-111-ével a kezében gyalogolt mellettem. A robotoknal taldtunk
egy Osztokét is, igaz nem nagyonvolt ra szilkségiink. A folyoso végén egy
gto valt, amit Attila nyitott ki egy adag tnt-vel. Bent a

szobdban egy reé  tadtunk.
Magamhoz vettem.

- Tdadn még jé lehet valamire -
mondtam.

Utunkat a mésik iranyba folytatva egy
aranyszinii harci robottal taldlkoztunk.

- Mi ez? - kérdezte Attila.

- Egy felkutatd6 - mondta Russ-elég
régi harci robotfajta.

- Honnan tudod ezt? - kérdeztem.

- Nem tudom - vont vélat Russ.
Egyszertien csak emlékszem rd, és
mésokrais.

Van még védelmezd, kromoidok,
dragonov nevii robot is. Ezek mér
Ujabb fajték. Russ mindegyiket
részletesen leis irta hdtborzongaté volt
ezt hallani, kiléntsen Ugy, hogy én semmi ilyesmire nem emlékeztem.
Szinte csak par dologra emlékeztem a sziget el 6tti éetembdl. Azt se tudtam
megmagyardzni, hogyan értek példdul a miiszaki dolgokhoz. Sok
gondolkozasra nem maradt idém, mert a felkutat6t € kellett takaritani az
utunkbdl. Miutén szétlsttik, dsszeszedtink négy rpg rakétét. Ezutén még
négy felkutatéval tald koztunk, amiket szintén lemészaroltunk.

- Vigyazzatok! Ott van valami - kidltott fel Attila az egyik folyoson.

i*n

Akkoriban a belfoldre feladott levél mésnapra a cimzettné volt, igy
megesett, hogy alevélre

avalasz két nap milva mér meg is érkezett. Azaz két gyors swapper egy hét
alatt akar tobbszor is pakkot véthatott. Talan itt érdemes megemliteni a
legnagyobb magyar megaswappert, aki a mai napig aktivan figyeli a C64
scene kordli eseményeket: Rambo/Kempelen (ex-Therapy/ex-Resource/ex-
Craftmen Company/ex-Replay).

Tetemes  gyilijtemények, sokszdzas lemezcsomagok,
akkoriban kuriézumnak szamité mereviemezek voltak a
swapperek  fébb  szerszdmai,  és
természetesen mindenek el6tt a
maéasol éprogramok. Minél
gyorsabb, profibb, anndl jobb.
C64-en a legjobbnak az AR
kartydk beépitett masoldja, a
Fast Hack’em és a
Renegade/M averick szamitott.

Szilkség volt persze a postai DatalLife
kildemeények elkészitésendl is egy
sor eszkbzre. Gyanithatéan a
koltséghatékony megol dasok
domindltak, igy aztan a swapperek
ataldban olcsd papirt (esetenként Ujsagpapirt) hasznéltak
postai  kildemények csomagoldséra, kartonpapirokat a

csomagok merevitésére, védelmére, és ott voltak persze a bélyegek, amiket
a legkulonfélébb modszerekkel tettek Ujrafelhaszndhatova, védiék a
pecséttdl, sértléstél. Ehhez persze az kellett, hogy a bélyegek mindig
visszakertiiljenek a feladdhoz, alaptérvény volt tehét, hogy "stamps back! A
levelekben a jé bardtok gyakran megosztottdk egymassal a kiildnb6zo
mérkg U ragasztokkal, gyertyakkal elért eredmeényeiket, illetve megvoltak,
hogy mely bélyegek a legstrapabirébbak. A ragasztéhartyaval egyitt
ugyanis abélyegzé is lejott, és amosast kdvetd széradas utan a bélyeg

a
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Merthogy az informécié &amoltatdsdhoz a mult évezredbeli scenernek
ugyanugy megvoltak az eszkdzel, mint manapsag. Ez a misztikusnak tiing,
mara ma dnem 100%-ban kihalt dolog a swap.

Biztosan sokan egyetértenek velem az ’ dregek’ kdzll, ha azt mondom, hogy
a scene régen csaladiasabb, bardtibb és kdzvetlenebb volt. Ennek azért
megvannak az okai. Az els6 az, hogy a csapatok ataldban kozeli, j6
bardtokbdl verbuvdlddtak 6Gssze, manapsdg pedig méar nem ritkdk az
interneten Osszerazddd bandak sem. A masik ok pedig a scenerek kozotti
kozvetitd kozegben kereshets. A tagok kozétti kapocs |ényegében a swap
volt. A csapatban szinte mindenki, de foként a swapperek Kkiterjedt
levelezést folytattak. Postai Uton tartotték a kapcsolatot nem ritkan tobb
szaz masik scenerrel, természetesen foként swapperekkel. Ez jelentett egy
olyan kozvetlen viszonyt, ami hamar bardtsdgok szOvédéséhez vezetett.
Mellékesen persze a legfontosabb hirek, szoftverek, és stuffok is igy
cseréltek gazdat, de azért ez mellett béven maradt lehetéség a kapesolatok
e mélyitésére, dpolasara.

Persze a csere-bere is |ényeges volt a csapatok szamara. Akiknek nem volt
tehetséges swappere, azok nem véhattak ismerté. Az alkotasokat 6k szérték
szét a kozOsseg tagjai kozott, rajtuk mulott a "marketing”", azaz a
népszeriiséyg, hiszen nem lehetett csak Ugy egyszertien letblteni az
anyagokat. A j6 swapper kincs volt, igéretes csapatok buktak el tehetséges
swapper hijan, és szinte teljesen unaktiv banddk jutottak a listék éére
néhény szorgalmas swapper segitségével. A warez scene pedig sehogysem
miik6dott volna gyors swapperek nélkul.

A swapper élete azonban nem csak jaték és mese volt. Katalogizaés,
mésol és, levéliras és csomagol és unos-untalan. Ez ment allé nap. Suli vagy
mel6 utdn a postaaddban varakozott élag 10-20 pakk csordultig
lemezekkel. Ritkabban papiron, gyakrabban noterben, illetve szévegféjlban
érkeztek a levelek. Esetenként a megaswapperek (tobb széz kontakt)
meganotereket kildtek, hogy e€ég legyen ugyanazt a lemezt sokszorozni
egy hap, igy a szbvegben mindenkinek csak egy név alatti bekezdés jutott.

45

Egy hatalmas godor volt eléttink, alig észrevehetéen. Sheila elévett egy
kotelet, melynek segitségével a tudtunk kelni mind a hatan a godor felett. A
folyosdn tovabbmentiink, és egy csukott gjtot vettlink észre az egyik falon.
Bent egy Ujabb robotot taldtunk, amely rédiaktiv sugarzast bocsatott ki.
Hamar elintéztik és korilnéztiink a teremben. Egy kapcsol 6szekrényben a
kondenzatort taldtunk. Felvettem és eltettem a relé mellé. Tovabbmentiink
az eréditmeény belsgjébe. Az egyik folyoson a geigerem sugérzast jel zett.

- Vegyuk fel az antirad ruhdkat. Gyorsan! - adtam ki a parancsot.

A védéruhdkban mér nyugodtan kozlekedhettiink. Egy ajtd elétt egy orids
robot tamadt rank. A hatalmas fémszirnyeteg fenyegetéen emelte rank
|ézerfegyverét. Russ leirédsa alapjan ez egy védelmezd volt. Ujra felvettik a
rohampancélokat, és témadasba lendlltink. Megsoroztam az m-200-
ommal, de agolyok lepantattak a robotrdl.

- gy nem tudjuk megsebezni. Mit csindjunk? - kérdezte Sarah.

- Megprébd om ezzel-mondta Attila mikozben el Gvette alézerpisztolyt.
Sikeruilt neki, avédelmezot is el pusztitottuk.

A darabokra tort robot melletti gitébn mentink be, ami bizonyara a
védelmezé fészke lehetett. Hamarosan egy zart gjtéba titkdztink.

- Akkor johet a tnt, nem igaz? - vigyorgott Attila, és mé& €l is késziilt a
robbantédsra. Hatrdbb dltunk nehogy a robbanas minket is elérjen. A
csupasz fémfaak sokszorosan verték vissza a robanas amugy is fulsiketito
zgjat. Amikor a porfelhé eloszlott legnagyobb megddbbenésiinkre az gjtd
még mindig ép valt.

- Ezt nem hiszem €. llyen nincs - mondta el keseredve Attila.
Megprobdkoztam az dkulcsommal is, de a bonyolult elektronikus zérat
képtelen voltam feltorni.

- Ertek egy kicsit az elektronikdhoz, de az ehhez kevés - mondtam
lemonddan.

- Russ, nem néznéd meg? - kérte meg Sarah Occsét.

- Megprobdhatom - vont vélat Russ, és kis id6 milva mé&r nyitva alt az
ajtoé.

- Legkozelebb elébb szdlj, akkor nem szenvedtiink volna ennyit-mondtam
mérgel 6dve Russnak.

Egy kisebb szobaba jutottunk, ahol €l6szor egy liftet [attunk meg. Nagyot
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dobbant a szivem, mikor a szabadul &sunkra gondoltam.

- Nem miikodik. A liftakna eltdomadétt - mondta szinte sirva Sheila.

- Ez nem |ehet igaz! - kidtotam és a foldhoz vagtam afegyveremet.

- Probdljatok megnyugodni! - szdlt rank amég most is nyugodt Georgi.
Sokéig tartott mig mindannyian lehiggadtunk.

- Es most mi lesz? - kérdezte Sheila.

- Semmi. Kimegyulnk és kész - feleltem.

- Az nem fog menni. A kiilsb gjt6 bezarddott mogottiink.

- Biztos van még olyan hely, ahol még nem jartunk.

- Lehet. De elébb itt kéne korilnéznink

- igazad van, Sheila. Hatha taldlunk itt valmit.

Tobb asztalon betort, hasznalhatatlan monitor hevert.

- Nézd csak ezt a panelt, Neil? - hivott egy kapcsol 6hoz Russ.

- Hmmm..Talan meg tudom javitani, csak kéne még valami.

El 6szettem zsebembdl arelét és a kondit.

- Ha egy transzformatorunk is lenne, akkor taldn meg tudnam javitani.
Val6szinileg ez nyitja az gjtét.

Kimenttnk a helyiségbél, és probatunk olyan helyet keresni, ahol még nem
voltunk. Ujra ékeltiink a godron, majd hamarosan egy 6t robotbdl &l6
felkutatd osztagba Utkoztink. Gyorsan végeztink velik, mad
tovébbmentiink. Az egyik ajté mogott egy emberi hulldt taldtunk. A has
mé&r rég lerohadt a szerencsétlen testérél, a fejét egy ées tuske farta é. Mi
is kénnyen igy jérhattunk volna. A holttest mellet egy torétt m-200-ast
taldtunk, egy monogrammal: b.F. Hmm. Elgondolkoztam, b.F., B.F. Talan
basil akirél mar annyi mindenki beszélt. Akkor... Akkor..

- Hé srécok! Ez az! Figyeljetek!

- Mi van Neil? - mondtaAttila

- Hét nem értitek?

- Mit? - kérdezték egyszerre a tobbiek.

- Hat valdban van kijarat itt. Ez biztos, hisz ez a csOka is a panelt akarta
megj avitani.

- Ja, aztén j 4l rafézott! - mondtaAtti.

- Igen, de afelvond innen csakis lefele mehet nem??

- De, e méletileg - mondta Sarah!

11

Egykoron aranykoron....

Husz, huszonét évvel ezel6tt a scenerek ugyanigy alkottak, partyzni jartak,
leveleztek, mint manapsag. Csak még nem emailben, vagy IM kliensben,
neadjisten Twitteren. Aktivan tartottdk egymassal a kapcsolatot. Partyra
indulvédn gond nélkil odaértek a megbeszélt helyekre, és ami a
legmeglepdbb lehet sokaknak, minden fontos informaciét beszereztek a
talakozokrdl Gugli, ésinternet nélkdl is.

Erdekes téma tehét, hogy milyen volt a scene az internet elterjedése el 6tt?
Hogyan valtak ismerté az alkotasok, illetve hol olvasott az utca scenere a
fontos partykrél, honnan ismerhette a legfrissebb akotasokat, és féleg
hogyan szerezte be 6ket? Ugy dontottem a fiatalabbaknak felfedem, a régi
motorosoknak pedig felidézem egy cikk erejéig a swap és a diskmagok
vilagét, merthogy e téren gyokeres valtozasok mentek végbe a scene-en.

Az nyilvanva6, ahogy minden, Ugy a scene is folyamatosan valtozik.
Vannak ugyan dlandonak tiing értékek, szabalyok, és hagyomany szinti
szokasok is, de minden lassanként alakul tovabb, formalodik, talan €l lehet
mondani, hogy fejlédik.

Erdekes idéutazés tehét €l 6szedni atiz évvel ezelStti lemezmagazinokat, és
Osszevetni egy mai demoscene porta tartalméaval. A multbdl egy nagyon
hasonlé nyelvii, hasonlé értékeket képviselé szubkultira sglik fel, de
valahogy mégis minden més. "A scene halott." - szokték volt mondani erre
oregek, pedig nem, csak egyeseket kisodort, érdektelenné tett a
megvaltozott helyzet.

Manapsag a kdzdsség éete sokka nyitottabb, a csapatok hatarai el mosodni
l&tszanak. Tucatnyindl is tobb géptipuson modern periféridk, rengeteg
szoftver, kdztik cross- és multiplatform megoldasok dlnak mér az alkotok
rendelkezésére. Az eszk6zok kdzott mégis a legnagyobb hatastl az internet.
A hdl6 az emberek éetében sok mindent &tal akitott, tette ezt a scene-nel is.
Azonna elérhetévé valt az informacio, a szoftverek, az alkotésok, a hirek,
de még az emberek is. A kozosségi éetet levelezés listak, férumok, blogok,
portdlok segitik, de ezzel &t is vették a korai megoldasok szerepét.



képeket rezgésmentesitettek egy (j
formétumban. Persze ahogy illik, kiadték
a konvertert, és a rajzprogramot is egy
tooldisken. J6 volt Ujra eredeti vason
l&ni a C64 scene egyik, ha nem a
legjobb csapatanak vadilj alkotasdt. (A
tooldisk-en taldhaté egy worldrecord
pat is, <szépen dregtve a rgz-
programba:) )

RO DO an fultl errecy — anm ar 1

Az Allen Mussen Machinardl a K2 és Wrath Design kdzremiikddésében
tadn annyit elég is elmondani, hogy par képet véaltogat zenére, meg egy
aprobb karakteres effekttel trikkozik. Tartamaz egy hatékony emulator-
checkert, amit azért |ehetett volna méskeént is prezenténi.

A NoFX demojardl, amivel zarnam is az LCP bekezdést csak annyit, hogy
az igéretes kezdés utan elfelgtett demot rakni a készité. :)

Es ami kimaradt:

Erdemes még megemlékezni a Warriors of Wasteland Not a Scene
Production cimii demojérdl (és mélyen halgatni a Drummerrél, ami
szintén idei anyag t6l1Uk). Az ausztrd Beach partyn kiadott nemprodukcid
egész kellemes kis cucc. A zene mondjuk elvetemilt, de rossznak
semmiképpen sem mondandm. A kezdd zoomer-rotator-distorter nagyon
gyors, kar volt ilyen kontrasztos kacsatexturét alkalmazni benne. A 16 szinii
aaguteffekt egész j4, de az utana jovo fullscreen interferencia azért inkabb
ott van, még akkor is, hakicsit bugzik.

Ennyi volt hat a 2009-es év es6 fele. Ha valamelyik kimaradt volna, még
nem késé potolni. Nehogy lemaradjon idével az ember. Mert hét részemrél
remélem, hogy ajava még hatra van!

- Nem elméetileg, gyakorlatilag is, mivel madsmerre nem mehet - javitotta
ki Russ névérét.

- lgazad van Neil! De az az &kozott lift € van tomédve! ! !

- Jha, de legaldbb tudjuk, hogy van kilt, a halottnd megtaldtuk azt, amit
kerestink, a trany6t. Visszamentink a kapcsol6hoz, amit sikerdilt
megj avitanom. Még megprobdltuk a liftaknét kidsni, de hidbavaldsag volt.
Az atény, hogy a felszin datt valami nagyon modern dolog, épiilet van,
teljesen felvillanyzott!! Igen minden jel erre utal, nem mondtam térsaimnak,
de furcsdllottam, hogy a raktar és a kapu is valami irdatlan erés fémbodl
van... A szigeten nincs még két ilyen helyszin. A kijarat felé vezeté Gton egy
felkutato jott felénk, furcsa hangokat adva ki magdbdl. Mér épp 16ni
akartam, amikor Russ félrerantott.

- Ne! Hamegl6vdd felrobbanhat, és a detonacio vellink is végezhet.

Nem tudom pontosan, hogy Russ mit csindlt, de arobot hangta anul aféldre
zuhant.

-K6sz 6esi. Megmentettél minket - dicsértem meg Russt.

Tdbb robottal méar nem taldlkoztunk, és sikerllt kijutnunk a vadonba.
Mélyeket szippantottam a friss levegdébdl. Jolesett, a kapu poros, dohos
levegéje utan, a szivem () reményekkel telt meg, mégha nem is siker(ilt
megtudnunk, hogy mi is lehet a kapu aatt... De az volt a gyanim,
hamarosan megtudjuk majd!

- Most hova menjuink Neil? - kérdezte Sheila

- Nézzilk meg azt a csapdat, hatha beleakadt valami ragcsalo - feleltem.

- utdlom az erdét! -Nyugtazta Georgi.

A lombok k&zé érve mar messzirél lehetett hallani a viz csobogast. A hang
utan menve kisvértatva elértik a kicsiny folyot s mellette az Gsszetort
csapdét.

- FUjj! Ebbe van valami sz6ros dlat.-M ondta undorodva Sheila.

Sarah viszont hamarjaban felvette a doglétt dlatot, egy pelét, én ezalatt
felfrissitettem az arcomat aforras vizével, jOl esett, hisz jéghideg volt aviz.
Kikaptam Sarah kezébdl a ragesal 6t és dindultam kifele az avaros Gton.

- Hé! Hovamész? - kérdezte Attila

- Namit gondolsz, szerinted mit is mondott Theresa??

- En emlékszem - mondta Sheila - adj a remetének egy pelét!
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Az erdd sotét lombjain &-a villant a napfény s kisvartatva elértik a
kijératot. Amint kiértlink az erdészélére a buckék felé vettik az iranyt. Az
elsibe belépve az aggastyan koszontott!

- Udvozollek - mondta.

Kezébe nyomtam a kis ragcsalét, s az 6reg egybdl beszédesebbé valt.
Elmondta, hogy idegenek is élnek a szigeten, hogy egyetlen szerelme a
telepen él6 Theresa, hogy gyakran latogatja 6t egy indian, raven, aki nemis
olyan kegyetlen mint azt gondolj&k egyesek. Tudott a kapurdl is, igy
rakérdeztem, hatha tudja megszokott e valaki innen! Meglepédtem, mivel
elmondta, hogy basil froster megszokott a szigetrél, és hogy fegyvereket
rejtett el a szigeten, atemeté ben egy sirban, amit csak Ggy lehet kinyitni ha
legaldbb 6t ember elé dl és megrantja... ElImondta még, hogy tud oktatni
szovegfeitést. Nem akartam szerencsétlent felvildgositani, hogy basil
szokése nem sikertilt, meg azt sem, hogy a néhai Hans megdlte Ravent...

- Ez roppant érdekesen hangzik - mondtaAttila.

- Hat prébajuk ki!'-Noszogatott minket Sarah.

- Rendben, de €l 6bb van még pér feladatunk - feleltem.

- Mi?-K érdezte Sarah dccse.

- H& be kéne oltani Georgit, meg a meddt is meg kéne mutatni az
idegeneknek.

- Mondtam.

Miutan a vadasztabor orvosa bel 6tte a szérumot az orosz csapattagomnak, a
gyémant segitségével leereszkedtiink az idegenek barlangjaba. Attila
odaadta a medalt az egyik idegennek, aki elmondta, hogy ez a barétjaé volt,
és hogy mennyire Oril, hogy visszakapta. Néhany perc utan a
meghatottsagtol sirva fakadt. Tanitani is hajlandd volt telepétiat és doktor
szaktudasokat. Mivel nem volt szilkségem ezekre kiléptem az odubdl,
miel6tt ki akartam volna menni abarlangbdl Attilaram szolt:

-Te Nell, v&rjd! Szerintem ha e akarunk innen menekulni, jobb lenne ha
tébben értenénk a rakétavetékhoz. Szikségink lehet még rdl Léthhattad a
kapunal!

- lgazad van, de szerintem elég, ha csak te fejleszted magad! Nekiink elég
lesz a karabély és a gpi. UGy is Sarahval mér elég jél értiink ezekhez a
fegyverekhez - mondtam a magyar csapattagomnak. Miutan ezt
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A Faux Visage egy modfelett progressziv akotds a Panda Design,
kdzelebbrél Radiantx mithelyébdl. Ha azt nézzlk, hogy az utolsd byte-ig 6
akotta minusz a loader, akkor nem szabad szikolkodni a dicséretekkel. A
partok kozoétt van olyan karakteres effekt, amit talan nem eréltettem volna,
de akad olyan is, ami az mellett, hogy nagyon jol néz ki még kemény kod
is. Kicdit Triados belités mellett sem lehet rasiitni az utanzat bélyeget.
Mindenképpen kiemelkedé munka. Abszolit megérdemelten hozta az 5.
helyet a Shape utan.

,Yesl We ae back!”: hirdeti —
Zielok/Miracles tudathasadésos P - =
panaszait, tekintve, hogy egyedul
jegyzi a 12 years later-t. A kodban
még rendben levé produkcidbdl
nagyon komolyan hianyzik egy
grafikus keze nyoma. Egyenesen
iszonytatoak a konvert képek, amiket | 3
mindenféle utdmunka nélkll szort bele

a demoba, és sgnos volt, hogy teljes partokat épitett egy-egy ilyen
szornyedvényre. A credits egyenesen ekeserits. A trikkdsen 'loading'
felirattal kezd trackmo eleje még nem, az els6 20 mp mér unalmasodik. A
zene kolcsonzott, ennek megfeleléen jo. Persze hiba itt is becsliszott, teljes
trackmo zenének sgjnos rossz valasztas. Rovid, és ezért siiriin loopol.

A legtobb effekt egy kb. 10x10 karekternyi négyzetben fut, korllvéve az
iszonytatd konvert designnal. Texturaforgatés, zoom, disztorter, alagUteffekt
és ezek kombinécigja. Kicsit kihtz6 a 1024 plot mozgatésa, ami nem rossz,
de kategorigjdban szintén alulmarad. Osszességében fogyaszthatd alkotés,
és 12 év szinet tikrében nem is rossz reanimé0dasa ez a Miraclesnek. A
hatodik hely pedig ebben a mezényben tébb mint eredmény.

Aztan el6bukkan vala Gjra a Crestnek fénylé csillaga. A Crest Slide Show
bar nem demo, mint a neve is elérulja, mégis megdlita a helyét egy
democompodn, begyiijtve a 7. helyet. Az intro egy pofas kis rajzfilmszerii
torténés, amit a Cresttsl mar megszokhattunk. A képkolli 1ényege, hogy lace
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vaditéan néznek ki, és most sikeriit par igazan szép diszkofényt, és
alaguteffektet dsszeréntani veluk. Csendben jegyezném meg, hogy tudom,
hogy a pékok kihatak, és bar a Forbidden Forest zenéére nagyon jol
mennek az alaguteffektek, de a szorny békak azért hullhattak volna, nem?:)

A 3DEH az 6rok mésodik, (jelen esetben harmadik) Oxyron Ujabb
prébdkozésa. Rovidecske akotas. 2db vectorpart mellett egy impozans
introrészt, és egy endpartot tartalmaz. Cserébe az egész demobdl siit a
profizmus. Amolyan témér gyonyor. Egy nagyon igényes al apképlebontés
utan szépen kimunkalt logokkal, és egy lebilincsel6 starfielddel indit, benne
a credits. A toltépartokat 8 izg6-mozgd spritelabdacs jelzi, és kbzben
mindig belisztat par szines-szagos multi grafikét Oystol. Az elss vektorpart
réviden: piramis és tikor. Egyszer az egyiket, masszor a masikat mozgatja.
Igazan j6 otlet! A 2. part pedig két oltari nagy filled vector objetum
forogatasa, melyek szépen szinezik egymast. Mér-mér sakktéblaforgatés.
Az endpartban pedig kellemes kis zene mellett az Oxyron logo himbal 6zik,
el6tte pedig az e maradhatatlan party-upscrollert olvashatjuk.

Talédn nem tulzés dlitani, hogy a Shape

. ﬁ lenyligozott az Artillery-vel. Bér lassan,

sokat toltve, és koOzben fllsértéen

| nyivékolds zenével indit, de amit utana

| mutatnak az mar 5-Osre erdemes. Sok

: - kdd nincs a demoban, de azok legaldbb

2 TILEEDV kimunkaltak. A grafikék pedig tényleg

e elsd osztalyliak. Tobbszor elébukkan a

szirke képek szineinek izgatasa, amivel

8x8 plazmékat vardzsolnak a képek elé/mogé. Ez mellett egy-két

ditheringes effekt, zselébar, sprite-animok és diszkofény-effekt szinesiti az

akotast. 85%-nak tituldljédk a demot, de ha nem kétnek ilyen informaci Okat

az orrunkra, sem lehetett volna egy rossz sz6t mondani a demordl. Nem

tudom mi munkgjuk lesz vele, maximum adirectory-t szedhetik majd kicsit

rendbe. A negyedik hely miatt pedig a tébbi indul 6t nézve cseppet sem kel
bud akodnia a készitoknek. Részemrdl varom a kdvetkezot.
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megvitattuk, joshuand leckéket vett Attila, nem is figyeltem annyira, de a
tanulds utan elmondta, hogy most mar szinte tokéletesen tud banni az
Osszes rakétavetovel, legyen az dayer vagy akér rpg. Ezalatt én mégjobban
szemigyre vettem a tolcsért, a fémlappal. Arra az elhatarozésra jutottam,
hogy ha lenne a szigeten egy igen csak profi robbantas szakérto, akkor 6
talan fel tudna robbantani ezt az &kozott fémlapot. Ezt € is mondtam
Georginak, aki erre azt felelte, hogy ahhoz igen magas asvany feismerés
kell, mert nem mindegy, hogy milyen anyagbdl késziilt a fedél. A szakért
meg tudna mondani, hogy mennyi robban6anyagra lenne szilkség...

- Naja - mondtam Georginak- de rajtad kivil csak mattnek a szobrasznak
van asvanytanja és bardtom, az vgjhmi kevés!

- Mirdl beszéltek? - érdekl 6dott Sheila.

- Haggyéatok mér abba és menjink! - slirgetett minket Attila.

Igaza volt hiszen most inkabb a szokésiinkel kellene torédniink, igy hat
elzarandokoltunk a vérosba, onnan is a temetébe. A siri csend még mindig
félelmetes volt. Taédn ez az egyik legnyomasztébb hely a szigeten. A
bejarattal szemben felfedeztem egy krematériumot, jé hogy ki nem bokte
eddig a szemem, de azt hiszem ezidéig nem tudtam volna kinyitni az gjtgjat,
mivel nem voltam elég gyakorlott e téren. Most viszont sikerrel jartam.
Bent szinte eldlIt alélegzetem. Nem hittem a sgja szememnek, de nem csak
én voltam igy csapattagjaim is egytél egyig megmerevedtek. Nem a
krematorium volt az érdekes, mind inkdbb a név amely felette alt:
CALDYN. Fétem belegondolni, a szornyii ténybe, hogy mindenkit
avagtak itt. Egy isten aki most itt fekszik egy sirkamréban e 6ttem!! Ez
lehetetlen, de ha mégis akkor ki ezért a felel6s? ...éS mi volt a célja e
félrevezetéssel ? llyen és ehhez hasonl6 kérdések futottak & agyamon. S a
vélasz egyetlen név volt: Murdock atya.

folyt. kov.

WWW.NEWCOMER.HU

Udvozollek a Szigeten, Jovevény!
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Breadbox64 — Twitter kliens C64re

Ma mér boldog, boldogtalan blogot ir

a neten. Olvashatunk az emberek BEREEADBOEEG -4
hobbijardl, politika vagy tarsadalmi *:Y

nézeteirl, vagy aktudis hirek
boncolgatésardl. Személy szerint csak
elvétve olvasok ilyesmit, de kikertlhetetlen, hogy foglalkozzunk vele, mert
a hangadéds és véleménynyilvanités egy olyan eszkbze, amely egyre
nagyobb jelentéseget élvez. De nem csak erre jO egy blog! A Twitter
készitéi azt az igényt vették észre, hogy a csalddtagok és baratok kozti
kommunikaci6 eszkdze is lehet, és létrehoztdk sgja mikroblogold
rendszeriiket. Hasznalatdhoz nem kell fenntartanunk weboldalt és az egyes
bejegyzésekre sem kell nagyobb energiét forditanunk, mar csak azért sem,
mert azok mérete 140 karakterre limitdlt. Igy aztan konnyedén vilagga
kirtolhetjik a mindennapunkat. A dolog Uzleti lehetéségeit is sokan
észrevették mér, és rengeteg cég é az ingyenrekldm lehetéségével, ami
ezek utan nem kéretlen, csak az olvassa, akit amlgy is érdekel. Szép (j
vilag :)
A rendszer Ugy milkddik, hogy elészor a www.twitter.com oldalon
beregisztrdunk  megunknak egy felhasznddt. Es  ennyi!  Név,
felhasznd6név, email és jelszd megadésa utan maris teljes joga Twitter-
esek vagyunk. Ezek utdn mar csak meg kell keresniink a haverokat, hogy
megtudjuk mikor mennek wc-re és mikor buliznak a
kozeltinkben :)

A Belgiumban él6 Johan Van den Brande nagy
C64 fanatikus és szabadidejében készitett egy
programot, amivel kedvenc gépé&dl is eléri Twitter
adatbézisat. Ez a program a Breadbox64, melyet most
tesztelni  fogok. A futtatdshoz TFE/ETFE/RR-net
hal6zati adapterre és természetesen internetel érésre lesz
sziikséguink. Lehetéség van Twitterezni aVICE C64
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kiidozitett fekete-fehér, nem mellesleg durvan gyors zoomer part, mad
tovdbb sodrédva a két multi kép kozott valtd forgd karakteres sav
szabalyosan biintet. A sakktablazoomeres pihené utén a kép-disztorter,
illetve forgatd egyszertien brutdlis. Gondolhatnank, hogy ez volt a korona,
de uténa még egy wallpaper effekt borzolja az idegeket. Eddig lebilincsel 6.
A demot egy Total Eclipse 2009-es vatozat zé&rja. J6 a szemnek, mondana
JB bardtunk. Széval kérem, ez a demo is a must see kategdria dijazottja.
Egyetlen h&trdnya, hogy a vége kicsit Twin Peaks-es lett, de van aki azt
szereti.

Nem tulz6 megallapités taldn, hogy a The
Dreams és a Resource az utébbi idében
nagyon Osszemelegedett (nem kel
mindjart rosszra gondolni), ennek Ujabb
ékes példga a Still Ready. A mi a
manapsdg divatos legyen témga a
demonak mozgalom jegyében szlletett.
Bar egyesek szerint  az  egyik
legsikerliltebb Resource alkotas, én mégsem érzem igy. Nagyon jO kis
demo, ami nekem a 2008-as Breakpointon kiadott Cauldron
tovabbgondol dsanak tiinik. Orvend sziviink, hogy simén hozték az eziistét a
versenyen.

Ot részre tudndm bontani a demot,
ebbdl egyik az endszekvencia, a tobbi
négy pedig a Last Ninja, Bruce Lee,
Forbidden Forest és Aztec Chalenge
_ jétékokkal Osszefliggésben  levé
B partparticiok. A zenék igazén jol
megkompondltak, és az egész demo
nagyon szépen van illesztve a zene
mozgésara. A demo a Bruce Lee
résznél kicsit atmegy triadvagyfairlightosba, a tébbiben viszont dolgozik
kod isrendesen. A sakktablaszeriien kitakart 8x8 effektek még mindig



http://www.twitter.com

Pontosan egy part, mivel egy fraktd-zoomeren, és egy 16 szini
vékonyraszabott plazman kivil mas nincsis benne.

A képzeletbeli dobogb harmadik fokéra egy 4k dlhatott fel, éstaan nemis
megleps, hogy a Plush-tdl. Igazan kellemes kis rajzfilmszerti alkotas a
Mellow Meadow. Sajnos a 2008-as +S Artifact-t6l messze elmarad majd
minden szempontbdl.

Emlitésre érdemes még a Bunker party invitation ami vicces kis
spriteanimokkal van megfiiszerezve. Mondjuk a végleges véltozat jéva a
Breakpoint utan késziilt e, de a pre edition-nel mér beprobdkoztak a party
democompojan. Hiaba, j6 reklamfelllet egy 60 m2-es véaszon.

Aztan kovetkezett az LCP éaradata.

A Booze Design tiszteletét tette északon, igy
szlllethetett meg az Andropolis. Ki gondolta
volna, hogy ilyen gyorsan e dérukkolnak
vaamivel, de ha rendesen rénk cafolt a
csapat, nem? Ha annyira azért nem kel
amuldozni. Nem &rt idében szdlni arrél, hogy
€z a demo nem johetett volna létre, ha nincs az
Instinct, és hat rantsuk is le gyorsan a leplet,
JackAsser és Archmage al igazabdl a demo mogoétt. Abszollt
megérdemelten hoztak az elsé helyet a heroikus kiizdelemben, ami az LCP
democompojat jellemezte.

Mé& a kezdés is durva. Egy fénnyel
futatott 3D kocka (mézas vaza) pordg
be. Persze, persze anim, mondhatnak a
kétked6 kotekedok. Igen, az is, meg
még egy s més. Plusz némi tudés. Hehe.
A bizalomgerjeszté kezdés utan aztén
jon a hengerlés. A zenére nagyon jdl
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emulaoraaldl is, illetve a program forréskédjais elérheté Johan oldalén.

A program a Contiki operécios rendszerre épil. Ez nem azt jelenti, hogy
Contiki aldl kell futtatnunk, mindossze azt, hogy a program készitdje nemes
egyszeriséggel fogta a  Contiki hél6zatkezeléséért  felelés
programrészleteket és arra épitette ra a programjét. A végeredmeényt ugyan
Ugy be tudjuk télteni, mint barmilyen mas programot, majd RUN utén € is
indul a Breadbox64. Ennek els6 feladata, hogy a lemezrél beolvassa a
konfiguréciés file-unkat, ami tartalmazza, hogy milyen halokértyank van és
milyen IP cimek alatt éri e akildnbdzé szolgaltatdsokat (sajét |P, Gateway,
DNS, subnetmask). Ezt elsddlegesen magunknak be kell dlitani.
L egegyszertibben a http://cbm8bit.com/contiki/ oldalon tudjuk (itt a Contiki
webserver-t éslvagy a nekiink is szikséges konfiguraciés file-t lehet
letdlteni).

He

e to the CB4 twitter client!
2889 Johan UYan den Brande
JohanBvandenbrande.com

1COom
fch

4—Enter your twitter  —

Indulaskor egy szines-szagos Udvozl6képerny6t kapunk és a program
megkér, hogy adjuk meg a felhaszndonevinket és jelszavunkat egy
kett6sponttal elvllasztva Némi gondolkodés utan a program be is
jelentkezik, és ekezdi ontani magdbdl az ismeréseink bejegyzéseit. A
Contiki multitask képességei nem nagyon jelentkeznek ebben a szoftverben,
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gépelni csak a nagy informéci Géradat utan kezdhetiink. Ha ezt nem tessziik
meg, akkor 2 percenként Ujra tolti a hozzaszoOlasokat, hogy ne hogy
lemaradjunk valamirél. Ebbe a két percbe beletartozik az is, amig a
program kommunikd, igy aval6sagban 2 percnél joval kevesebb idénk van
a 140-re maximalizat karakter bepttydgéséere. Amennyiben irunk valamit,
annak postdzasa utan is Ujra toltédnek a hozzaszal asok.

A program val 6sziniileg nem kerlll be a C64 legtobbet haszndlt felhasznal 6i
programja kozé, de minden esetre egy érdekes prébdkozas annak
bizonyitasara, hogy lehet C64-en is hdlézatot és internetet is haszndd
programokat fejleszteni. A Contiki ulP stack-je réadéasul C nyelven irédott,
igy azok is probdkozhatnak vele, akik esetleg megriadnak a 6510
assembly-tél.
www.vandenbrande.com
WwWw.si cs.sefcontiki

WWW.CC65.0rg

Szakitottam
Jozsival.

Es hogy
fogadta?

Még nem tudja.
Nem (izemel a
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A Fatzone megérdemelten nyert Forever- ==
en a Manx cimii alkotasdval. Persze sok W
jot sajinos nem lehet elmondani rdla, talén
csak annyit, hogy rovid. Sgjinos kicsit farasztdé produkcio. Az 1994-es
hangulatot idéz6 demo rasztereffektet, kisebb spriteeffekteket, dotpartot
vonultat fel. A 2009-es Forever partyn ez egy €lso helyet ért.

4k-nak indult a 4K Wannabe a Black Suntél. Aztédn Ugy adddott, hogy a
méretkorldba nem sikerllt beleférni. Aztdn nagyon nem is tornasztak a
dolgon, mert C64 4k comp6t mar igen régen szerveztek Foreverre, igy
"ahogy esik, Ugy puffan’ alapon kiadtak. A grafikékbol egy veszedelmes hi-
res formedvényt is villanté demo par dot part utan hamar lecseng. A zene j6
kozepes. SzigorUan egyszeri fogyasztasra alkalmas csak.

A Breakpoint |legjobb compojat C64 demok nyerték.

Els6 helyre a Dekadence-Extend kvalifikdta
magét a Das Gotler produkcidjava. Egyedi,
szép design, néhany csinos zselébar, valamint
egy tdbbszini hurka effekt a felhozatal. A zene
kicsit monoton, valtasok nékdlli, ezért sikerrel
veri agyon a sokkal sikeriltebb designt. Sgjnos
latszik a compo anyagain, hogy nem nagy
versenyre késziiltek a csapatok, inkdbb a , talan cstppen valami a dijakbdl”
szinvonallal probakoztak. Azért nem kell lefitymani sem 6ket, az idei
versenyek kozott egész kellemesre sikeredett az oldschool kategoria.
Visszakanyarodva a Das Gotlerre: az 0sszes indulé kdzll valdban benne
van alegtobb spiritusz.

A mésodik helyet nem meglepéen a The b
Dreams-Resour ce combo kaparintottameg a
Salute-tal. Rovid, par partos alkotés. Szokas
szexint kapunk benne pér erés kadot. -
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2009-es demomustra

Ismét nagy dilemmdban voltam, amikor ehataroztuk, hogy
nekiveselkediink a soron kovetkez6 Commie Insidenak. Milyen demokbdl
szemezgessek? Vegyem alegutobbi szam 6ta kétségtelentl kival o felhozatal
teljes palettgabdl is a krémet? Ugy okoskodtam, hogy azzal meg lehetne
tolteni hdrom szdmot elgétsl végég, ezért kitaldtam, hogy csak az LCP
tadkoz6 anyagaira szoritkozom. Jonak tint az otlet, mivel kellemes kis
partyt rendeztek a svédek, és igencsak élvezetes democompo kerekedett
Mamoben. Végll gy hataroztam, hogy nem szoritkozok egy taldkozé
anyagaira, a 2009-es évet Ugy ahogy van kivesézem. Szerencse a
szerencsétlenségben, sokat nem kellett pluszba dolgoznom a cikkel. Az
X2008 még érdekes lehetett volna, hiszen az epikus versenyével megérne
egy kllon misét. Tadn majd egyszer egy ,, 3 X party 2006-t6l 2010-ig”
Osszefoglal 6 cikkben. Ne 16jjik € atémainkat ideg ekoran, nem igaz?

Miutan ilyen szépen lefektettem az alapokat, lassuk, milyen partyk is voltak
idén:

Az X party utan a C64 scene egy része feltette a kérdést, van-e még hova
demozni egy Edge of Disgrace utén. Mivel a demoscene nem errél szdl,
|éphettiink is tovabb. Mégis Ugy érezhettiik, hogy a fényezés magasfokét
megvillantd koltéi kérdés hangulatdban indul az év, és a méarciusi Forever
taldkozén a vérakozasoknak megfeleléen nem is tortént semmi
meghokkenté. A Breakpoint idén lefulladd motorja mér/még kihogott par
C64 demot a kipufogdjan, és hamar nyakunkon volt a nyér, vele a Little
Computer People taldkozdval, ahol Gjra villantottak paran, jelezve, hogy a
2008-as év sztérdemdjanak sincs bebetonozva az €lsé helye. Aztan persze
az oldscool-kategéridk eréltetését nehezen viselé aktiv C64 scene a
varakozasoknak megfeleléen tdvolmaradt az Assembly nylizsijétél. Ezt kel
hét sorravenniink. Lassuk isl!

A Forever partyra 6sszesen kettd emlitésre érdemes demo szill etett.
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1541 Ultimate

Az elmult években rengeteg meghajto-
bévités latott napvilagot a C64-hez. Az
egyik leghaszndhatobbat éppen
csapatunk kddere, Soci pétyolgatja (ez a
Compact Flash-sel és ATA meghajtokkal "
kénnyedén elband IDE64), de kdzben = Y
térhoditani kezdett az SD ésMMC
kartyakat kezelni képes MMC64 (ma UL e 2
mar csak Retro Replay kartyaval \—W—/
egybeépitve kaphatd) és a PC-bdl

meghajtét vardzsol 6, méig fejlesztgetett 64HDD is alternativa lehet. Egy
korabbi Commie Inside-ban beszdmoltunk réla, hogy hazankban is
fejlesztés aatt al egy 1541-es meghajtét harveresen szimuldé gép. Az
elektronikat tobben miikodés kozben is 1athattak a 2007-es Function partyn.
Az dtlet viszont mésnak is eszébe jutott, olyannyira, hogy 2008 els6
félévében mar megrendel het6vé valt cikkink alanya. De mirdl isvan sz6?

Manapsag j6 mindségii 5,25 colos lemezhez jutni szinte |ehetetlen. Viszont
alegtdbb C64 felhaszndl 6 koti az ebet a karéhoz és méig az 1541-es
meghajtét kezel 6 programok szdmitanak a de facto standardnak. Hogyan
lehet akkor ezt egyeztetni a mai médiumokkal ? Erre ad valaszt az 1541
ultimate. Ez egy olyan elektronika, amely gy viselkedik, mint egy 1541-es
meghajtd, de kdzben SD kértyan térolt .d64 és .g64 forméumu képfgjlokat
kezel Ugy, mint ha egy-egy lemezt helyeztiink volna a meghajtoba.

Haszndlat:

A kartya a gép expansion port-jaba dughatjuk. Ha akarjuk, ugyanis nem
kotelezs! A kartya miikddoképes akkor is, ha a rgjta taldhaté mini USB
csatalkozon keresztil megtapldva kilon haszndljuk. Ebben az esetben
természetesen egyUttmiikddik barmilyen Commodore géppel, ami az eredeti
1541-gyel haszndhat6. Rakothetjik egy VIC20-ravagy egy plusd-reis.
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Megjegyezném, hogy ez az USB csatalkoz6 mésra nem j6, minden esetre
Otletes megol das a tdpcsatlakozésra. Ez tobbek kdzott az egyetlen
lehetéséglink is egyes C64 tapok esetében, mert alegtdbb haszndlata mellett
akartyainstabilan mikodik. A tovabbiakban a C64-hez csatalkoztatott
maodot vesézem, mert szdmunkra ez az érdekes, alegtobb funkcid is csak
igy érhetd el.

A kartyan hdrom gomb taldhato6. Egy reset, egy freeze és az 1541U sqgjét
menUjét aktivizal 6. Ez utébbi megnyoméasara egy egyszerii filekezel 6be
jutunk, ahol az SD kartyankat béngészhetjik és csatalkoztathatunk .t64,
.d64 és .g64 (ezt csak olvasasral) fglokat. A kartya képes egy masodik
meghajtét is emuldni, amely kozvetlenll 1&tja a memoriakartyat és azon
gyors tolté és menté miivel etekre képes (de mésranem!). igéretek szerint a
file-kezel6 akészill6 1.7-es firmware segitségével képes lesz SID-ek
lgjatszésarais. A bongészében az F2 funkciodbillentyiit lenyomva a kértya
bedllitésait érhetjik €.

Az elsb szembedtl 6 dolog a kartya tulajdonosa. Ez minden 1541U esetében
egyedi, és bar modosithatd, a default értékek visszadllitédsa vagy firmware
frissités esetén visszadll az eredetire.

Konfigurdlhat6 az emuldlt meghgjto tipusa. A kivalaszthaté ROM-ok
alapjan 1541, 1541C és 1541-11 bedllitasara van lehet6séglink alap esetben.
A ,custom” opci6 kivalasztésaval Jiffy DOS hasznalatérais lehetéség
nyilik, mindossze a ROM mérete kotott, az 16kbyte kell, hogy legyen. Az
1541 memérigja barkacs modszerekkel bovithetd. Ennek emulécidjérais
képes a kartya, bar sok éretimét nem latom: bedllithatjuk, hogy az 16 kbyte-
tal gazdakodjon. Néhany programmal ez kompatibilitasi problémat is
jelenthet.

A Kkéartya aktudis verzidja SD/SDHC kértyak olvasasara képes és kezeli a
FAT16 és FAT32 f§lrendszereket, alkonyvtarakkal egyetemben. A jelenleg

fejlesztés alatt all6 verzio mér csak ezen memariakartyak micro verzigjava
lesz hasznd hatd, tovabb csokkentve a méreteket.
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FILTER: 0 sziiréfrekvencia bed litésa
01-7F sweep (bal-idd, jobb-mérték)
80-FO0 sziirGparaméterek megadésa
FF ugrés az adott poziciora

SPEED-tabla:

1. VIBRATO - bal-frekvencia, jobb-amplitidd

2. PORTAMENTO - jobb+bal 16 bites sebesség-mérték

3. FUNKTEMPO esetén — bal:tempol, jobb:tempo2

(Vibrato és portamento esetén, ha az els§ bit ($80) értéke 1, az szamitott, oktavtdl fiiggetlen
meértékben hallhaté amplitidot eredményez, tébb raszteridével.)

Néhany érdekesebb URL atémaban:

Covert Bitops. http://cadaver.homeftp.net/

Bdvebb PDF angolul: http://noname.c64.org/csdb/rel ease/?id=81146
Leirasa SID-rdl: http://her mitsoft.uw.hu/doc/sid.txt

HardSI D: http://www.hardsid.conv

Letolthetd SNG Nata oldalan: http://www.nata.netau.net/

HardSID THE LEGENDARY SOUND
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Fuggelék, tablazatok, paraméterek

Patter n-parancsok (xy=paraméter)

Hangszer-tabla paraméterek

Oxy | nincs hatasa, a apérték WAVE-bal: 0| nincs hulldmforma
véltozés
Ixy |Portamento (hajlités) felfelé 01-0OF | 1..15 frame kéd eltetés
2xy | Portamento (hajlitas) lefelé 10-DF | hullamforma értékek
3xy |Hajlitas akovetkezd hangig EO-EF | nem hallhat6
hulldmformak
4xy | Vibrato (lebegtetés)- FO-FE | Oxy..Fxy parancs
tablamutaté futtatésa
5xy | Felfutas/Lecsengés modositasa FF | ugrés az adott pozicidra
6xy |KitartAgElengedés
madositasa
7xy | Hullamforma bedllitésa WAV E-jobb: | 00-5F| relativ hangmagassag
8xy | Hullamforma-tabla mutatd 60-7F | lefelé transzpondlas
csere
Ixy | Kitoltés-tabla mutatd 80 | nincs frekv. valtoztatas
madositas
Axy | Sziirés-tébla mutaté médositas 81-DF | abszollt
hangmagassagok
Bxy | Rezonancia, sziir6kapcsold
1.3
Cxy | Sziiréfrekvencia PULSE: 01-7F | Sweep (bal-ids, jobb-
megvatoztatas mértek)
Dxy | Féhanger6 bedllitasa (00..0F) 8x-Fx | kitdltés megadésa (12
bit)
Exy | Funktempo mutaté SPEED- FF | ugrés az adott pozicidra
tébléra
Fxy | Tempd kozvetlen megadasa
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Ami vonzo lehet még a kartyaban, hogy nem csak a meghajté emul dlésara
képes. Az egyik legkellemesebb plusz funkcidja atdrékartya emulacié. A
bedllitdsok utén aFinal 3, az Action Replay vagy akar a Retro Replay
Osszes lehet6ségeét is el érhetjUk! It islehetéseg van sajét ROM-ok
haszndlatara, amennyiben azonos hardware-fel épitésii kartya ROM-jéat
hasznaljuk, mint amit akartya alapbdl kezel (pl. afelgjanlott Action Replay
4.5 helyett Action Replay 7-est).

Ezzel azonban még nincs vége. A konfiguracié megfelelé bedllitasaval
memoriabovitéként is képes viselkedni, igy akar 16mb-tal plusz memoriét
és a REU ny(jtotta gyors memaoriamozgatd megoldasokat is

kihasznd hatjuk masoldprogramok, vagy pl. a Byte Boiler nevii
tomoritéprogram segitségével. (A kértyanak |étezik olyan verzigja, amely
teljes értékii, RR-net kompatibilis hal 6zati vezérl6t istartalmaz. A jelenlegi
verziordl ez lemaradt. Mivel afelhaszndéi kézikdnyvben emlegetett nagy
ardnyl instabilitast az 1.6-os firmware megol dotta, igy csak arratudunk
tippelni, hogy koltségesokkentés dlhat a héttérben..) A kértya vicces
lehet6sége a hang kiemenet, amire hangszérét kotve az eredeti meghajtod
kerregését is hallhatjuk. Egyel 6re masra nem hasznal hatjuk, de tervbe van
véve ennek akimenetnek a szoftveres elérési |ehetésege.

Kompatiblités

A legtobb szoftverrel gond nélkll egyittmitkodik a rendszer. Hasznél hatunk
gyorstoltéket, futtathatjuk a kedvenc jéékainkat, demdinkat, az 1541U
kompatibilitdsara nem lehet panasz. Probléméas egyedil a lemezcsere,
amikor is a futd programunkat freeze-eljik, és a lemezkezel 6 képernydjén
kivAlasztjuk az Ujabb .d64 filet. A programba valé visszatéréssel
adbdhatnak ilyenkor problémak. Viszont ha hajland6ak vagyunk lemondani
a menirdl, és kisebb bonyodalmak &an a kértyat kilsd aramforrédssal
haszndljuk, akkor a kezel6gombokkal is tudunk lépkedni a .d64-ek kozott
ésilyenkor afutd programunk sem szenvedhet semmilyen kart.
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Mibél &l akéartya?

* 68x100 mm-es kértya, melyrél csak a

seriad  csatlakozo 16g ki a standard

cartridge méretbdl

» 250000 kapu felprogramozaséara
alkalmas Xilinx FPGA

» 512 kbyte SRAM

¢ 32 mbyte SDRAM

¢ 2 mbyte Flash ROM

 standard 6 tiis DIN csatalkozd (seria)

« sztereo jack hang kimenet

* 6 tiis csatalkozo jovobeni kiegészitésekhez (kazettéds egység emulécidja

van tervbe véve)

Megrendel és:

A kértyabol 4 sorozat késziilt ezidaig. A kdvetkezo szérid 2009 oktoberére
igéri Gideon Zweiftzer. Ez mér csak egy fajta kiszerel ésben lesz elérhet6
(halbzati vezérlé ndlkil), viszont valamivel kisebb méretben, csak microSD
tamogatéssal, kisebb dramfelvétellel, magnd emulécidval, szoftveresen
elérhet6vé tett hangki menettel, belsé éraval és miianyag boritéssal. Mindezt
125 eurdért, amit banki autal assal, vagy PayPal-on keresztiil tudunk
ejuttatni. A postakoltség 7,7 eurd, illetve a PayPal esetén 3,5%-0s kezel ési
koltséget isfizetnlnk kell. A kis példanyszam( gyéartés miatt érdemes
idében elgondolkodni a megrendel ésén, kil nben 2-3 hénapot is varhatunk,
mire kézbe kapjuk a sgjdtunkat.

Konklzi6:
Az 1541U egy kellemes eszkdz, olyan valami, amire mér jO idgje varunk.
Sajnos még van par gyerekbetegsége, de ezek tobbsége firmware-
frissitésekkel orvosolhaté lesz. Kissé értelendl dlok az el6tt, hogy haralett
tervezve az RR-net, akkor végul miért marad most lerdla, de ennek is
biztosan meg van az oka.

www. 1541 ulti mate.net
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« Ha nincs a hangszerben négyszogjel, iranyitsuk egy 'ff00'-ra a pulse-
tabl&ban.

e Ha megszoktuk a DMC szerkesztési médjat, véthatunk /K
modositéjellel/cfg-vel.

Utdszo

A példazenékkel érdemes kisérletezgetni, miel6tt sgat szerzeménybe
kezdiink. Sok ¢tletes dolgot tartalmaznak, tobbet maga a program készitéje,
Cadaver irt.

Remélem, hogy cikkemnek sikertlt minden alapvets ismeretet atadnia e-
modern, kifejlett programrol, és taldn néhanyan kedvet is kaptak kiprobani
tudasukat a hulldmformék és szélamok erdejében.

Alébb néhany téblazat taldhat6 konkrét adatokkal, értékekkel, és réadasnak
néhany link hasznos webcimekre a felcsigazott olvasok szamara.

A program hasznalatdhoz sok ihletet, idot és sikert kivanok mindenkinek...

Hermit (Horvéth Mihdy) - hmtmade@gmail.com
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adatai, amikor meghivjuk C64 programunkbdl.

Ezek utan nincs més hétra, mint megadni a f§ltipust, és elmenteni az
elnevezett fgjlt a megfelelé helyre. A PRG és BIN tipusi fglok a nativ
binaris adatokat tartalmazzék olyan forméban, ahogy a C64 memori§dban
lesznek jelen. (Az utébbi, a nyers 'BIN' tipusll nem tartalmazza a 2 bgjtos
betoltés cimet.)

A C64-en val6 felhaszndlas esetére 'PRG'-ben javasolt az elmentés, igy
konnyen betdlthets és felhasznélhatd |esz a zenénk a gazdaprogramban.

Egyéb hasznos tippek

A program szerzéje néhany hasznos tanéccsal, figyelmeztetéssel |14t e
minket a mellékelt 'readmetxt’ angol haszndati Utmutatdban. Ezekbdl
sorolnék néhany fontosabbat, melyekkel gyakran szembestilhetiink zeneiras
kdzben:

e Az Rxx (ismélés) parancs mindig a transzpondds utan j¢jjon, ha
egymast érik.

« Az RSTxx (restart) parancs elé6tt mindig pattern-szdm legyen az
orderlist-ben.

e A foéhangerét érdemes a zene elgén bedlitani, ha menet kdzben
vétoztatjuk.

A Wave-tdbla valtozasai prioritdst élveznek a pattern-parancsokkal
szemben.

« A menusorban megjelens PO (pulse-skip) és RO (command-skip)
kapcsol 0k egyenlitik a raszteridét néha kissé kédeltetven a pulse-téblat
€s parancsokat.

» Kevesebb memoriafogy, haavibratét maguk a hangszerek tartalmazzak.

» Ha megtehetjik, konvertdljuk a szamolt vibratokat idéalapara. (Shift+H-
val)

« Nem haszndhatunk Oxy, 8xy, és Exy parancsokat a hullamforma

(WAVE) tébléban.
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GoatTracker 2.68

...a digitalis kecskeduda

Bevezeto

Ez a cikk tobb scener-tipust préba megcélozni, természetesen elsésorban
zenel érdekl6désiieket. SzAl mindazoknak is, akik mér régi motorosok a
Co64-trackerek terlletén, de reményeim szerint a kezdé érdeklédok is
megtaldljak benne az alapismereteket eme csodaatos tevékenység, a SID-
komponal s el sgjatitasdhoz.

F6 témank a Goattracker SID-zeneszerkeszté program legfrissebb (2.68)
verzidja

A SID hangchip

Amikor SID-zenérél beszéllink, azt a '80-
as és korai '90-es évek Commodore 64
tipusi  bestseller  mikroszamitégépébe
épitett hangchipre megirt, féleg 3 sz6lamu
zenékre értjUk (chiptune). A SID névre hallgato chipet Bob Yannes tervezte
1982-ben, akkor még 6581 néven, késébb a linedrisabb sziirés
paraméterekkel, stabilabb burkoldgorbével és hullamforma-keveréssel
rendelkezé 6582 (ritkdbb) valamint 8580 tipust chipek kerlltek inkabb az
Ujratervezett kiviteli C64-ekbe.

A SID-chip az analég hangszintézis elvén mikodik, tehat teljes vezérlést
enged szdmunkra a hangszinek felfutdsi, lecsengés  idejére,
hullamforméjara, a hdrom szélamra ki/be kapcsolhatd sziiré frekvencigéra
vonatkozéan. Ringmodulétort is tartalmaz, amellyel felettébb kilonleges
hangeffektek is kikeverheték. Nyolc oktavban virtuézkodhatunk a
legméyebb basszushangtél alegmagasabb csilingel 6 sz6l dhangokig. (A
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VCO/LFO feladatokat mér a6510/8500 processzor |é&tjadl...)

C64 zeneszer keszt 6k

Tobb szaz zeneszerkesztét irtak C64-re, csak néhany a legismertebbek
kozul: JCH-editor, X-SID, SDI, Hardtrack composer, DMC, SID Factory,
Ninjatracker, ...

Ezeknek persze vannak elényei, hdtranyai mind felhasznal dbardtsag, mind
zenei mingség szempontjdbdl. Fontos paraméter példaul, hogy a készitett
zenék mekkora helyet foglainak a memériaban, és féleg, hogy mennyi idét
igényelnek a processzortdl, és mennyit hagynak a tovébbi
programrészeknek. (pl. demokban)

A vdltozd aaphanghosszal (duration) dolgoz6 programokat seguencernek
(DMC), a fix aapsebességlieket (pl. X-SID) trackernek nevezik. (A
HVMEC weboldala pl. ilyen rendszerbe foglalva tarol szinte minden C64-
reirt zenei programot.)

A Goattracker néhany elénye

A Goattrackert 1998 6ta fejleszti a finn Lasse Odrni
(Cadaver), ez a verzié 2009 marcius 1-én jelent meg,
ingyen letdlthet a Covert Bitops weboldalardl.

Tobbplatformos, azaz haszndhatd

Windows, Linux, Mac OSx, és AmigaOS
operécios rendszereken is. A sztered, 2 SID-es
verzio is letdltheté ugyanezen honlapral.

Elmenthetok munkédink SNG, PRG, BIN
vagy ak& SID formédtumban. Az utdbbi
ezutan meghallgathat6 barmilyen SID-
lgétszdvad (pl.Sidplay, Winamp+sidplugin).
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hangszeradatokban. Ennek a héatranya az volt, hogy 1 Byte-on nem |ehetett
nagy mértékii valtozasokat leirni. Ezek most 16 biten pontosan megadhatok
alegkisebbtél alegnagyobbig.

Ebben a tablaban megadhat6 a 'Funktempo' is (Exy effekt), ami [Uktetést ad
a zenének azdltal, hogy minden pattern-sort felvltva hol az egyik, hol a
masik megadott tempo-értékkel jatszik. (Ezt mas programok 'Swing'-nek is
nevezik.) Ilyenkor a két tempo a SPEED-téblaban a bal- és jobboldaon
megadott érték.

Fontos megjegyezni, hogy ha a felsd menlisorban az 1x sebességet 2x-re
vagy hagyobbra dlitjuk (multispeed), akkor a tébl&k is annyiszor
gyorsabban futnak lejatszaskor, tehat az idéértékeket,tempdt,sth. is
nagyobbrakell dlitanunk.

A munkaink megor okitése

Mint mér emlitettem, a munkdk elmentendék SNG formé&umban. Ahhoz,
hogy ezt az igazi C64-en hatékonyan felhasznalhassuk, méretét
csokkenteniink kell a téblak és patternek Ures részeinek tomoritésével
(OPTIMIZE,PACK) és a nem haszndt funkcidk programrészeinek
torlésével. Ez utdbbi nagyban csokkenti a lgatszd rutin futdsi idejét
(raszteridej &) is. (Optimalizalés. 'Shift+ESC")

Az F9-billentyiivel eléugr6 PACKER/RELOCATOR menu soraiban
dlithatjuk be, hogy a majdani SID zenénk hasznajon-e nullas ap-cimeket,
ameneti pufferbdl irja-e ki az adatokat a SID-chipbe, |egyen-e hangeffekt-
tamogatas jaékokhoz, legyen-e optimaizdlds a kddban, stb.. Ezutan
megadhatjuk, hogy milyen memaoriacimen tarol ddjon, fusson a zenerutin és

32



Ha egy szir6paraméter-bedllitdé parancsot kozvetlenll egy sziirés
frekvenciat bedllitd parancs kovet a tébldban, egy rutinhivés alatt fognak
lezgjlani.

A legtobb esetben (dob,basszus) alulétereszté sziirét hasznalunk, de példaul
vékony, finom hangokna (cin) elényds a felllatereszté sziiré alkalmazasa
Erdekes haghatasok hozhatok |étre shvsziirével és kombindlt sziir6kkel is.

Minden hangszerhez bedllithatd egyedi vibrato, amely a SPEED-tablaban
lesz pontosan deklardlva. A vibrato-hoz megadhatunk késleltetést is
$00..$FF kozt.

Ha a SPEED-tébldban a baloldali érték $80 feletti, a megadott vibrato
sokkal pontosabb lesz minden oktévban, ennek kiszamitasa viszont tdbb
processzoridét vesz el. Erre azért |ehet szilkség, mert magasabb oktévban
ugyanakkora frekvenciavaltozas kisebb hallhatd kilonbséget produkdl,
tehdt ott nagyobb vibratéra is van igény. Ez igaz a portamento (hajlités)
adatainak eseténis.

Ezentdl nagyon fontos a'HR/GATE timer' idézitét is atempohoz és a kivant
ADSR gorbéhez igazitanunk, hogy a SID kédeltetési/lefulladas hibak
nékul jatssza a hangot. Ennek értéke tobbnyire 2, és ez ataldban elég is,
mivel 3 alatti temp6t Ugysem haszna hatunk al apértel mezésben (csak speed-
tablaval).

Az utols6 hangszerparaméterben megadhatjuk, hogy mi legyen a
megszilad hang €sé hulldnforma-értéke. Ezt tébbnyire 09-re
(testbit+Gate on) alitjuk, hogy minél pontosabb, megbizhatdbb hangot
kapjunk.

Par sz6 a SPEED-tablardl

Ez a tébla a GT 2. verzidkban tadhaté meg, azelétt kdzvetlendl
megadhattuk a vibrato/portamento paramétereket a pattern-ekben és
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Az dapformatum .SNG kiterjesztésii munkafgl, amit mindig mentsink el,
mert késibb csak ez tolthet6 vissza a GT2-be tovabbi modositasok céljabol.
Ezentll nagy elény, hogy a létrehozott egyedi hangszinek is mentheték és
betolthetok az .INS kiterjesztéssel ellatott Goattracker hangszerf4l
formatumban.

Maximum 32 alzene (subtune), 63 hangszin, 208 db (1...128 hosszlisagl)
pattern, és maximum 254 bejegyzésii patternlista (orderlist) hasznal hato.

A Goattracker 'beizzitasa'

A tracker kll6nbozo, hangminéséggel, hangjegy-beiréassal,
hangeszkdzokkel, pufferekkd  kapcsolatos  bedlitasai  parancssori
modositéjelekkd (goattrk2 /?), vagy az €ls6 inditas utan |étreové
‘goattrk2.cfg' szbveges f§j| adatainak atszerkesztésével modosithatok.

A SID-hangot al apértel mezéshen az igen fejlett "resid"-motor emulélja, ami
azert némi kivannival6t hagy maga utén az igazi SID-hez képest, ezentdl a
GT2 nem tamogat 96kHz mintavételi frekvenciat és tulmintavételezést
(oversampling), mint pl. a VICE C64-emulétor. Kuldnbség féleg a magas
hangok tisztasdgéban hallhat6. Ha lehet, az interpoléciot és a torzitas-
emuléci6t kapesoljuk be az /13 parancssori modositojellel (vagy a cfg-fal
modositésaval), hogy minél kézelebb jussunk az eredeti SID hangjdhoz. igy
minimalizaljuk az esélyét, hogy a zenénk feltiinéen méasképp szdljon majd
az igazi C64 vason.

Ajanlom az elébbiek megoldasara valamilyen igazi SID-del rendekezé
hardver beszerzését. llyen pl. a HardSID 4U, amit a magyar Hard Software
(Téli Sandor) fejleszt, és USB portrdl 4 SID-et is képes meghagjtani. A
régebbi HardSID PCI kartyakat mér nem gyartjak, az Uj pedig kb. 300
USD. Aki megteheti, annak ez a legjobb minéségii megoldas. (Es az
eszkdzt haszndlhatja akar "V ST"-ként is...)
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Aki nem rendelkezik ennyi réfordithatd tokével, az se szomorkodjon,
viszonylag egyszerii megoldassal, a PC nyomtatOportjat 'PC64 kabellel' a
C64 USER-portjara kotve megoldhat6é a Goattracker haszndlata igazi SID-
chippd (hardsid-clone).

A Goattracker kezeléfellilete

Amikor a trackert elinditjuk, egy DOS-sz6veges médhoz hasonl6 ablakot
l&tunk, de a program nem DOS aapu. Az elrendezés Gtletes, minden 'ablak’
egyszerre |athato a képernyén, kozottik a 'TAB / Shift+TAB' billentyiikkel
|éptethetlink, valamint az F5..F8 gombokkal vagy rékattintassal kozvetlendl
is elérhetok.

A baloldalon lehet a 3 savhoz pattern-eket szerkeszteni, jobboldalon felll
pedig az orderlist I&hat6. Az orderlist-ben adhaté meg, mely pattern-ek
kovessék egymast |gdtszaskor, valamint itt adhatok meg transzpond 6 (+,-)
és pattern-ismétlé (Rxx) parancsok. Az orderlist vége pedig a 'RSTxx'
paranccsal zérul, amelyet elérvén a lgétszés az adott (xx) poziciérol
kezdbdik Ujra.

A jobb oldal adbb kdvetkezé része a hangszer-szerkeszts. Itt megadhatd
egy hangszernév, az ADSR gorbe, és tovabbi paraméterek, amelyek
tobbsége a legalsd tébldkban 1évs értékekre mutat. Hangszereinket a +/-
billentyiikkel vélthatjuk, a '/' és *' billentylik az oktav-valtok. Ha meg
akarjuk hallgatni az aktudlis hagszert, és a hangszer-tabl azatokban vagyunk,
nyomjuk meg a SPACE billentytit. (A kitartott teszthangok |edllitdsahoz az
'F4' STOP-gombot hasznél hatjuk.)

A legals6 tablazatok: Hulldmforma-arpeggio, négyszogiel kitoltés
tényezodje, sziiréfrekvencia, sebesség-tablézat (vibrato,portamento,tempo-
idoértékek).

Ha a hangszer neve datti paraméterekre Entert nyomunk, akkor
automatikusan a megfeld 6 tablapozicidhoz jutunk. A tablédk kilon-kilon
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"Hangszer készités'

A hangszer-paraméter tablaban (F7) |évé AD (felfutaslecsengés) és SR
(kitartas, elengedés) burkol6gorbe-értékekrdl itt nem térnék ki bévebben.
Err6l aldbb lesz forras magyar nyelven. A hangszernév Shift+N-nel
modosithatd. Egy feledeges hangszert a 'SHIFT+DEL' billentyiikkel
torolhetlnk, dres helyet a tablékban 'Shift+ENTER' gombokka taldunk.
(Mésolas amér leirtak szerint.)

A SID négyféle hullamformga (haromszog,fiirész,négyszdg,fehérza))
kombindhaté és vatoztathatd az id6 fuggvényében, a hull&dmforma-
tablazatban (WAV E) megadott értékek alapjan. Minden egyes hullamforma-
értékhez megadhatd egy relativ vagy abszolUt hangmagassag, ezdlta az
abszolt magassagu dobhangok kombindlhatdk pl. a valtozd frekvencigu
basszushangokkal egy hangszeren belll. A ringmoduléciét is a
hulldmforma-tabla értékeivel adjuk meg. Ebben a tablazatban ezenkivl
nem csak ugréutasitasok (FFxx) és STOP (FF00) hasznalhatok, hanem
megadhatdk olyan parancsok is, melyeket a patterneknél haszndlunk (pl.
sziir6kapcsol 6,rezonancia).

A négyszogjel-hulldmformandl az impulzusszélesség-tabla (PULSE)
szolgdtatja a kitoltési tényezd véatoztatdsahoz szilkséges informaciét. Itt
tobbnyire egy kezdeti értéket, és ahhoz képest idében novekvo/csokkens
(Un. sweep) értékeket adhatunk meg. De pl. dobhangokhoz csak a 0800
(50%) kitoltést haszndljuk, amely sziirten elég kozel Al a szinuszjelhez. A
sz6l6khoz viszont ink&bb sweep-et haszndlunk a kitartott hangok iddbeni
szinesitéséhez, vatozatossa tétel éhez.

A sziirés frekvencigé és milyenségét, valamint, hogy melyik csatornan
legyen aktiv, a sziiré (FILTER) téblaban adhatjuk meg. En szeméy szerint
sokkal jobban kedveltem, amikor a sziirt hangszer automatikusan kapcsolta
ki/be a sziirést a sgjat priorizalt csatorngan (JCH), de ez még mindig jobb
megoldas, mint pl. a DM C-ben, ahol a harombdl csak egy sz6lam sziirheto.
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Nagyon hasznos az iitem-lelitések megjeldlése vilagosabb szinekkel, ennek
sirtisége a 'Shift+M/N' gombokkal dlithaté be. Masik szintén hasznos
funkcio, hogy a'Shift+Z' gombbal letilthatd a beirasok utani, automatikusan
végbemené kovetkezé sorraval 6 |éptetés (auto-advance)...

A pattern-parancsokra itt nem téek ki egyenként, a tébldzatban
megtal a hatok.

3

Orderlist haszndlata

Az orderlist-nél mér konnyebb dolgunk van, a kész pattern-ek szamét
beirjuk a megfelel6 heyre, a 'Shift+R' billentyiikkel pedig ismétl6
parancsokat adhatunk meg, ahol a beirt szam az kovetkezé pattern
ismétléseinek szdma lesz.

Transzpond 6 parancsokat a"-" és"+" billentyiikkel irhatunk be, ajel utan
beirt szam a transzpondas félhangokban (kromatikus skdéan) értends
mértéke.

Itt a"<" és">" gombok az azene (subtune) kivalasztésat végzik. A SPACE
(Shift nélkll) csak az adott shv F2-gombos |gjdtszésanak pozicigjét dlitja
be, az Enter (shift nélkiil) pedig az aktudlis pattern-be |ép egy adott savon.

A 'BACKSPACE' és 'Shift+BACKSPACE' pedig az F2-vel val6 lgatszés
végpontjat jel6li meg az orderlist-ben.
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gorgethetésegét a 'Shift+U" billentyitkombinacidval kapcsol hatjuk ki/be.

A legalsd részben (F8) irhatjuk be a nevinket, a zene cimé és egyéb
infokat.

A GT2 ablak tetgjén az egér jobb gombjava kattintva megjelenik egy
menisor, ahol leatszassal, toltéssel/mentéssel, mindséggel kapcsolatos
menupontok és kapcsoldk kozt vdaszthatunk, amint a bal egérgombot is
lenyomjuk a kivant mez6 felé mozgatva. (Pl. a sarokban 1évé, F12 gombbal
is el6hivhatd HELP t§ékoztat minket a haszndhatd billentyikrél és a
hangszer/pattern paraméterekral.)

2 GoatTracker g|§\@
GoatTracker vZ.68 FU PO R0 PAL 6581 HR:0F0O 1X F12=HELP
CHN 1 PATT.00 CHN Z PATT.01 CHN 3 PAIT.0Z CHN ORDERLIST (SUBTUNE 0, POS 00)
1 00 RSTOO
2 01 RST0®
3 02 RSTOO

INSTRUMENT NHUM. 01
Attack-Decay 00 Uibrato Paran
Sustain/Release 00 Vibrato Delay
Wavetable Pos 00 HR/Gate Timer
Pulsetable Pos 00 1stFrame Wave
Filtertable Pos 00

WAVE TBL PULSETBL FILT.TBL SPEEDTBL
01:00 00 ©1:00 00 01:00 00
0Z:00 00 0Z:00 00 0Z:00 00
H 03:00 00 03:00 00 03:00 60
00 [l 00000 g 04:00 00 ©4:00 00 04:00 00
01 ... 00000 05:00 00 05:00 00 05:00 00
.. 00000 : 06:00 00 06:00 00 06:00 00
.. B00BO H 07:00 00 07:00 00 07:00 60
.. 00009 08:00 00 ©8:00 00 08:00 00
.. 00000 H 09:00 00 09:00 00 09:00 00
... 00060 H 0A:00 00 0A:00 00 0A:00 B0
.. 00009 0B:00 00 0B:00 00
.. 00000 : H 0C:00 00 0C:00 00
.. B00BO H H 0D:00 00 0D:00 60
... 00000 : H OE:00 00 OE:00 060
.. 00009 OF:00 00 OF:00 00 OF:00 00 OF:00 00
.. 00000 s i
.. B00BO v ] NAME
.. 00009 ainn anh AUTHOR
.. 00000 s ] COPYR.

OCTAUE Z STOPPED CHNL  CHNZ  CHN3
EDITHODE  00:00 00064 000-64 000,64

Billentyiik, egy példazene megnyitasa

Na most, hogy d tudunk navigalni a programban, tdltsiink be egy példa-
zenét a GT2 'Examples mappgjabdl (F10-load). (A toltés/mentés
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vonatkozhat zenére és hangszerre is, attdl fliggéen, hogy hangszertabl dban
vagy pattern-ben vagyunk.)

Az F1 (Play) megnyomésaval (vagy meniibél) elindithato a betdltott zene,
és ha minden jol megy, hallatszik is. Szépen |athatok a szinekkel jelolt
patternek az orderlist-ban, ahol a Igétszés tart. Természetesen nem csak
legeldlrdl lehet lgjatszani a darabot (mint sok régi trackerndl), hanem az
aktudlis patterntdl is az F2/F3-mal, vagy az aktudis kurzorpoziciotdl a
Shift+SPACE kombinacioval .

Ha SHIFT-et is nyomunk az F1..F3 gombokhoz, Un. koveté |eétszast
indithatunk. (A 1edllités, elnémitéds mindig az 'F4' gombbal torténik.)

A zenén belll egy adott rész szerkesztéséhez a legrdvidebb Ut, ha az
orderlist-ben (F6) rékattintunk/ramozgunk a kivant poziciora, és
Shift+Enterrel el6hivjuk a hozza tartozo pattern-eket a pattern-szerkesztébe.
Az orderlist-ben az F2-vel torténd |gjatszas kiindul dpontjét a 'Shift+SPACE'
mozgatja a kurzorpozicioba.

A pattern-szerkesztében az  egyes savok  lenémithatok a
SHIFT+1,SHIFT+2,SHIFT+3 kombinéciokkal, igy kulon-kilon is
meghallgathatjuk a sz6lamokat.

A zene szerkesztése - pattern

Eziddg még nem szerkesztettiink adatokat, most probdjuk ki, hogyan
vihetlnk  be  hangszer-paramétereket és  hangjegyeket.  Fontos
megemlitenem, hogy az értékek atrackerben hexadecimalisan adanddk meg
(mint legtdbb tracker esetében). Lehet Uj, Ures alappal kezdeni (Shift+ESC),
de vdeményem szerint tobbet lehet tanulni valamelyik pédazene
maodositgatédsdbdl. A kdnnyebb kezelés érdekében gjanlatos a tovabbiakban
angol billentyiizet(kiosztas) haszndlata, mivel a Goattracker kezelése
eredetileg nagy va 0szintiséggel arralett tervezve.
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A pattern-szerkesztében a savok kozt a kurzornyilakkal ésa"~" , " Shift+~"
billentytikkel lehet valtani. Az éppen szerkesztett pattern-ek a "<" és ">"
(hu: AltGr+i,y) gombokka valthatok. A kivalasztott patternben lehet
beszdrni (Insert), torélni (Del, Backspace), Uj hangjegyeket és pattern-
effekteket beirni. Egy kivant részt kijeldlni a 'Shift+Kurzor fel/le
gombokkal vagy ajobb egérgomb lenntartasaval |ehet, egész pattern-t pedig
a'Shift+L'-l€l.

A kijelolt részek kivaghatok 'Shift+X'-szel, pufferbe masolhatok 'Shift+C'-
vel, majd onnan kiméasolhatdk az aktudis kurzorpoziciora 'Shift+V'-vel. (Az
orderlist-ben is nagyon hasonlé a szerkesztés, csak ott a 'Shift+bal/jobb’
gombokkal lehet részleteket kijellni.)

Egy hangjegy beirasakor az oktav automatikusan a bedllitott érték (/,*) lesz,
6s az aktudis hangszer szama jelenik meg a hangjegy utan. Az aktudlis
hangszer mindig hallhat6, ha a hangjegysavban van a kurzor, és csak akkor
irédik be a pattern-be, ha a SPACE-szel "jam"-mddrél szerkeszté (edit)
maédra vatunk.

A hangjegytdl és a hangszer szamétdl jobbra mindhdrom savon a 3 digit
széles effektsv kapott helyet, itt lehet pl. szirési frekvenciét, hangerét,
ADSR-t, vibratét, portamentét, tempdt, stb. megadni a pattern adott
pozici6jaban.

A hangjegyeken kivil megadhatok Gate-off (---) és GATE-on (+++) jelek a
Capslock / Enter / Shift+Enter megnyomasaval, ezek a hang
burkologorbgének ledllitdsdt vagy €linditasat végzik. A kijeldlt
hangjegyeket véglegesen a  'Shift+Q/A', vagy oktav-mértékben a
'Shift+W/S' gombokkal transzpond hatjuk.

Az éppen szerkesztett pattern hossza a  Shift+O/P  gombbal
felezheté/duplézhat6. A Shift+K és Shift+J billentytikkel pedig kettévaghaté
a pattern barmely (!) kurzorpozicidban, és maradéka 6sszekapcsolhatd az
orderlist-ben kovetkezével.

28



